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Pc Amiga Spill Hobby Undervisning 




Nr.3 november 1994 Kr. 49, 


Dette bladet selges med PC og 
Amiga diskettvedlegg på armen 
hvert blad hos bladforhandler. 
Mangler disketten? 
Kontakt din bladforhandler 
eller ring oss: 66 91 62 70 


MS-DOS Wi 

Visual Basic C 

Amiga- DOS A]\ 

Datakommunikasj on 
Tegning 


9 ll 770803 ll 674005 l 


MED DEN NORSKE HJEMMEDATAKLUBBEN 


10 SPILLTESTER 


Benefactor 
Chaos Engine 
Wrath of the 
































Film på PC 

De første interaktive filmene er kom¬ 
met til PC og kvaliteten på grafikk, 
bilde og lyd øker i takt med antall 
CD’er som herligheten leveres på. 
«Under a Killing Moon» som er av¬ 
bildet på forsiden kommer på 4 CD- 
er og det er benyttet kjente Holly¬ 
wood skuespillere i spillet. Og mange 
flere store titler på CD for PC er ven¬ 
tet utover høsten. Hvor skal dette 
ende? Kanskje hele Hollywood 
innser at det er ikke noe vits i å lage 
«vanlig film» lenger, de lager den på 
CD ROM for PC i steden slik at folk 
selv kan delta sammen med skue¬ 
spillerne. 

Senere på høsten kommer også en 
«viritual reality hjelm» for PC. (Som 
vi sannsynligvis kommer med en test 
på i neste nr.) Med den kan man jo 
virkelig komme seg inn i spillet eller 
filmen til skuespillerne og bli med 
selv. Vel - Det ender vel med at man 
må klype seg i armen for å finne ut 
om man er i en kunstig eller en virke¬ 
lig virkelighet og da gjelder det å 
holde tunga rett i munnen. 

-Vidar Martinsen- 



SIDE 30 


Oppgradering til Pentium 


Spilltest: 
Manchester 
United. Et av 
de beste fot¬ 
ballspillene. 


Adresse: Boks 266, Gamle 
Skoklefall veg 65,1450 
Nesoddtangen. Telefon: 

66 9162 70. Ansvarlig redaktør: Vidar Martinsen. 

Annonseansvarlig: Sturla Hlller. Telefon: 73 96 76 
66 Trykk: Trio Trykk. Formgiving: Tor Otto Tollef- 
sen og Vidar Martinsen. Distribusjon: Narvesen 
Distribusjon. Bladets bankkonto: 1603.149 74 

62. Bladets postgirokonto: 0825 082 46 46. 
Opplag: 16.000 

Alle som føler seg kallet kan sende inn bidrag til 
bladet, men kontakt oss gjerne på forhånd. Er det 
et godt bidrag kommer det sikkert med, og du kan 
bli fast bidragsyter. Oppgjør etter faste satser. 

Vi tar ikke ansvar for eventuelle trykkfeil i bladet. 

Alle vedleggsdisketter er sjekket med det seneste innen 
viruskillere for både PC og Amiga. Hvis det mot all for¬ 
modning skulle finnes virus på diskettene som de beste 
viruskillere på markedet ikke finner, kan vi ikke være ans¬ 
varlig for dette. 

G - L - H - S på spilltest-sidene står for 
bedømmelsen av Grafikk, Lyd, Holdbarhet 
ogSpillbarhet i prosent. 
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Vedleggsdiskettene 

Abonnement 

NYHETER 

Under a Killing Moon 
Nyutgivelser på CD 
Spill som kommer 

KURS & OPPLÆRING 

MS-DOS 

Windows 

Visual Basic 

Arnos kurs 

Datakommunikasj on 

AMIGA-DOS 

C 

Tegnekurs 1. Lys og skygge 

AKTUELT 

Oppgradering til Pentium 
Spillprogramering 

SPILLSIDENE 

Alle nye PC spill 

Test: Benefactor 

Test: Biimp’n’Burn 

Test: Manchester United 

Test: On the Ball 

Test: Wrath of the GODS 

Test: Central Intelligence 

Test: Doom 2 

Test: The chaos Engine 

Test: Shadow of the comet 

Test: Space Quest 1-5 

dNh KLUBBEN 

Privatannonser 

Konkurranser 

Annonsøroversikt 
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VEDLEGGSDISKETTER 





Vedleggsdiskettene består 
av det seneste som er 
tilgjengelig av PD og SW 
progranner. Du er således 
garantert å få topp kvalitet- 
sprogrammer, enten det er 
spill, nytte- eller undervis- 
ningspro gramm er. På de 
neste sidene presenteres 
diskettene for dette bladet. 
Det er 3 typer vedleggs- 
disketter. 

1. Hoved vedleggsdiskett 

Dette er den disketten som følger med 
bladet hos bladforhandler. Her er ca 
halvpsrten spill og resten nytteprogram- 
mer og undervisningsprogrammer. Vi 
prioriterer norske programmer. 

2. Ekstra diskett med spill 

Hvis du kun liker å spille, kan du få 
denne disketten sammen med bladet. 


3. Ekstra diskett med nytte 

På denne disketten er det kun nyttepro- 
grammer, programmer for undervis¬ 
ning og programeringshjelp osv. 

Amiga eller PC 

Velg om du vil ha disketter for PC eller 
Amiga. Har du begge maskinene, kan 
du selvfølgelig få alle diskettene hvis du 
ønsker. Se forøvrig bestillingsseddelen 
på neste side. 

Hvordan få en diskett 

Hvis du ikke er abonnent, kan du 
bestille den disketten du ønsker. En 
diskett koster da kr 50,- så det kan lønne 
seg å abonnere. (Abonnenter får disket¬ 
ter fra kr 10,- pr. stk. Se neste side.) 

Ønsker du en av diskettene, så ring 
tlf.: 66 91 62 70 eller fax 66 96 09 01 og 
bestill den/de du vil ha. Vi sender et 
innbetalingskort med disketten som du 
kan betale i banken eller på posten. 

Porto er inkludert, så det kommer 
ingen portotilegg til prisen. 

PC diskettene 

Programmene installerer seg automa¬ 
tisk på harddisken. Bare sett inn disket¬ 
ten og skriv START for å få opp insta- 
lasjonsmenyen. 

Amiga diskettene 

Start med din egen Workbench, sett 
deretter inn disketten. 


Alle diskettene er selvfølgelig sjekket 
med det seneste innen viruskillere og 
således garantert virusfrie. 


Vedleggsdisk 



Av: Håvard Sjøvoll 


Denne gangen følger det bare med 3 pro¬ 
grammer på vedleggsdisketten. Til 
gjengjeld er disse tre, og spesielt spillet, 
av meget høy kvalitet. 



File Speed Help 


You touch the stone, and it opens a door in the northj 


Encrypt it for windows 


Man kan aldri være for sikker!! Nå kan 
du, med Encrypt It for Windows kan du 
kryptere alle filene dine på en enkel og 
grei måte. Bruker DES kryptering. 


The Palace Of Deceit er en super arcade- 
adventure som også krever at du bruker 
hue 


The palace of deceit 

En super arcade-adventure for DOS. 
Oppgavene som spillet byr på, krever 
ikke bare fantasi, men de krever også litt 
intelligens. Dette spillet kan jeg teygt an¬ 
befale. 


Fonts for DOS 

Dette er en TSR som gjør at du kan skifte 
ut "systemfonten" i DOS med 28 andre, 
artige og kreative, fonter, (skrift-typer) 



N umberLeap 

E spill under kategorien Lek&Eær. Her 
skal du styre en frosk som skal over et 
vann. Men den kan bare hoppe på de 
vannliljebladene som har tall fra den 
gangetabellen som er valgt. Du styrer 
med Joysticken eller Tastaturet. Du vel¬ 
ger gangetabell ved å flytte frosken på tit- 
telskjennen. 

Piper 

En Workbench version av det klassiske 
pipeline. Det spilles i et vindu på Work- 
bench-skjermen og styres med musa. 


N„M B i R L(»p 


Wruten Btj P l H tek ma n 
•' Graphics Bu C D Whm * 

iG” f x 

i m 

lx «lx 5x Gx lx Gx 9x 


Et lek&Lær spill for de minste. Lær å regne 

Minlsola 

Er også et spill for Workbench. Her 
spiller du mot maskinen på et brett som 
er 8x6 ruter. Du flytter din brikke en rute 
og velger en du skal ødelegge, deretter 
er det datamaskinen sin tur. Den som 
ikke kan flytte lenger har tapt. 

Envprint 

Er et program som printer konvolutter. 
Skriv inn Adresse og avsender. Still inn 
utskriftsmåte og sett igang. 

WhatKick 

Er et program for de som har kickswitch 
eller softkicker. Hvis du legger det i start- 
up-sequencen din vil det skjekke om du 
kjører Ksl.3 eller lavere, eller Ks2.0 eller 
høyere. Hvis du bruker 1.3 vil den exe- 
cute en skriptfil kal ts:Old-start og hvis du 
bruker 2.0 vil den execute s:New-start 
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Encrypt-It - Shareware 


Eie Encrypt Qecrypt 


m 

F1=idelp 


».«S3 


Encrypt It for Windows gjør hverdagen litt ikr ere 



Ekstra spill-diskett 


Gods 

En av de bedre arcade-adventurene, 
med god grafikk, lyd og spillbarhet. 

Ske Free 

Et lite ski-spill der du kan velge mellom å 
kjøre freestyle eller slalåm. Nokså artig 
og underholdende. For alle aldere. For 
Windows. 

Win Slot 

Nå kan du spille enarmet banditt uten å 
risikere så mye som et øre. Dette er et ar¬ 
tig spill som selv de aller minste ville 
klare. For Windows 


Golf 

En «minigolf simulator» der du har 
mange baner og områder å spille på. 
Spillet krever nøyaktighet og bereg- 
ninger, men god grafikk og lyd gjør golf- 
spillingen virkelig underholdende. For 
Windows. 

GateWorld 

Dette er en av klassikerne innen arcade- 
adventure. Mange brett, hjelpemidler, 
skjulte ganger, monstre og vise menn 
gjør at dette spillet er vanskelig å legge 
fra seg. Spillet har en velpolert grafikk, 
og det støtter de aller fleste lydkortene. 
Du kan også lagre underveis slik at du 
slipper å begynne helt på nytt hver gang 
du kreperer. 





Gateworld er et spill som bare må prøves 
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Minisola er et ertog brettspill 

Prefset 

Et program for 1.3 der du kan lagre flere 
forskjellige Preferences. Og hente de inn 
når du trenger dem. 

Hacks: 

WalkingMan 

Er et hack som lager små menn (Hvordan 
viste du det?) på Workbenchen Ikke noe 
mer å si om det:-) 


Biplanes 

Er et spill der du styrer et fly. Du skal skyte 
ned motstanderflyet som enten blir styrt 
av datamaskinen eller en motspiller. 

MineSweeper 

Er et spill der du skal rydde opp i et mine¬ 
felt. Styres med musa. 

Deluxe Galaga 

Et spill der du styrer et romskip. Du skal 
skyte deg igjennom motstandernes forsøk 
på å stoppe deg. 

Cybermetix 

Er også et spill der du styrer et romskip. 
Det gjelder å skyte alle fiendtlige romskip 
og kometer på brettet for å komme til 
neste. 

Tank-Attack 

Et spill for en til fire spillere der det 
gjelder å skyte i stykker motstanderne før 
de skyter deg. 

Bobby 

Er en liten kjekk fyr som går rundt på WB 
skjermen din. Han kan også styres med 
Joystick, dette velges fra menyen. 
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Cybermetix er et raskt actionspill med god 
grafikk 
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TankAttack er et nervepirrende spill der 
flere kan krige mot hverandre. 
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CalendarMaker<tm> 3.0-27.08.94 (Sat) 17:52 
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STARTUP.ICN 



GIGA.BMP 


m . i ....- tam 

Med Calendarmaker kan du lage dine egne, personlige kalendere 


Chart-tamer 

Dette er et meget avansert og bruker¬ 
vennlig program som lager de fleste dia- 
gramtyper to-dimensjonalt eller tre-di- 
mensjonalt. For Windows. Anbefales! 

Lava 

I grunne er Lava bare noe tull, men likev¬ 
el lager den noen meget underholdende 
og vakre skjermbilder. Mulighetene er 
mange, så her er det bare å prøve seg 
frem. For Windows. 



Lava-lamp gir deg en vakker, rullende lava 
på skjermen 



Chaos er en avansert fraktalviser for Win¬ 
dows 


Calentarmaker 

Nå kan du lage dine egne kalendere med 
symboler og tegninger - alt etter eget 
ønske. Programmet er meget enkelt å 
sette seg inn i og bruke. For Windows. 


Sputter 

En drøm for alle med lydkort. Program¬ 
met er bare en demo, men likevel er det 
fullt brukbart og det spiller de fleste 
musikkfiler, som f.eks rol, cmf og voc. 
Over 100 musikkfiler medfølger. 


Chaos 

Avansert fraktalviser med mange mu¬ 
ligheter. For Windows. 



ShortCut 

er et program der du kan lage dine 
egene menyer på Workbench 1.3. Det 
ligger en exempelfil i S-dir’en på denne 
disken. 

Spacell 

er en skjerblanker med MASSE ekstra- 
funksjoner. Start Spacell før du starter 
Space_Pref. 

SpeechToy2 

Er et program for å styre talesyntezeis- 
eren i Amigaen. Masse kule innstillinger 
å leke med!!!! 

Mode Switch 

Er et program som stiller om Amigaen 
mellom 50hz (Pal) og60hz (NTSC). 

Sysinfo 

Er et program som forteller configen og 
hastigheten på Amigaen din. 

AHelp 

Er en help commando for Cli/Shell. 



Iconian 

Er en Iconeditor for 3.0 
som kan editere iconer i 
opptil 256 farger. 

Mandelmania 4.1 

Er en Mandelbrot-gen- 
erator for WB. 2.1 og op¬ 
pover. 




Mandelmania er en 
av de raskeste frak- 
talgeneratorerjeg 
har sett. Velger 
man Zoom inn, så 
kommer bildet opp 
umiddelbart. 
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*c AMIGA Spill 


HOBBV 


UNDEB 


.hataklubben 


jORSKE HJEMME 


Nr .3 november 


med DEN n 


10SPILLTESTER 


Benefactor 

Chaos Engine 
Wrath of the 




Vedleggs- 

diskett 


Spill og nytte- 
programmer 


BLI ABONNENT 

1 år (10 nr.) for kun kr. 295,- eller 2 år for kr 495,- 


Du kan få med opp til 3 vedleggs- 
disketter sammen med bladet. 

1. Hoved vedleggsdiekett. 

Denne disketten selges sammen med bladet hos blad- 
forhandler. Den vil inneholde både spill-, undervisnings- 
og nytte- programmer. Kr 395,- pr år for 10 nr og 10 
disketter, (kun kr 10,- pr diskett ekstra) 

2. Ekstra disk med spill. 

Kun spill på denne disketten. Kr 200,- ekstra for 1 år. 

(10 disketter.) 

3. Ekstra disk med nytte og opplæring. 

Kun nytte programmer og opplæringsprogrammer er 
det på denne disketten. Kr 200,-ekstra for 1 år. 

(10 disketter.) 

Velg PC eller Amiga 

Du kan velge mellom disketter i PC eller Amiga format 
på alle vedleggsdiskettene. Hvis du har både PC og Ami¬ 
ga kan du selvfølgelig få begge deler. Du kan da få totalt 
6 disketter med hvert blad. 

Spar penger 

Bestill abonnement for 2 år og spar penger. 

(Se på slippen lenger nede.) 

De ekstra vedleggsdiskettene er de tidligere PC og Amiga Klick 
ogHack klubbene som nå er blitt vedleggsdisketter for bladet 
På denne måten blir klick og hack diskettene mye rimeligere en 
de var tidligere. 



Jeg vil abonnere på GiGA 

Uten vedleggsdiskett □ 1 år kr 295,- 

Med vedleggsdiskett □ 1 år kr 395,- 

Jeg vil i tillegg ha med: 

Klick disk med spill □ 1 år kr 200,- 

Hack disk med nytte prg. □ 1 år kr 200,- 

Jeg vil ha disketter til: □ PC 


□ 2 år kr 495,- 

□ 2 år kr 645,- 

□ 2 år kr 300,- 

□ 2 år kr 300,- 

□ Amiga 


□ Jeg har forskuddsbetalt til postgiro: 0825 082 46 46 og får * 

med ekstra blad på kjøpet (1 år er 11 nr.) (2 år er 22 nr.) 

< 

Ring gjerne inn bestillingen på tlf. 66 91 62 70 § 


Kan sendes 
ufrankert. 

GiGA 

har betalt 
portoen. 


Avtale nr: 101131/18 Pb 


Navn. 

Adresse 


GiGA 


Postnr/Sted 


1450 Nesoddtangen 


7 


Tlf. 

Underskrift av person over 18 år. 
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Fra Access software kom¬ 
mer et nytt adventurespill på 
CD. Du skal spille en typisk 
privatdetektiv som vikler seg 
inn i ting han burde holdt 
seg langt unna. Handlingen 
er lagt til det 21. århundre 
og onde krefter er etter 
mange tusener av år i dvale i 
ferd med å våkne til liv. 
Hvordan den klumsete anti¬ 
helten du styrer skal klare å 
forhindre en global katas¬ 
trofe blir opp til deg. 

I demoen fra Access visle spillet virke¬ 
lig muskler pa den grafiske siden. 
1’livre detaljen SVGA grafikk impon¬ 
erte til de grader. Tre og en lnilv time lev¬ 


ende video påstår Access a lia skviset inn, 
ikke pa en men på 4 CD’er! Grafikken er 
som i el hvilket som helst adventure, men 
den store forskjellen er at her kan du 
bevege deg fritt rundt som du vil, på 
samme mate som i Doom. I Ivpera- 
vanserte .°>D grafikkrutiner slo neslen 
pusten ul av oss i Giga redaksjonen. 
Doom, gå hjem og vogg! I tillegg til å 
kunne bevege deg fritt rundt omkring 
kan du ogsa se oppover og nedover. Du 
kan også trippe* pa tærne* og krablx*. Slik 
fantastisk grafikk kommer ikke* uten en 
bakside*, og du må nok helst ba en 48b 
med e t VESA localbus skjermkort for a la 
det mevste ut av den. Om du ikke* bar dette* 
utstvret, fortvil ikke*. Du kan redusere de¬ 
taljnivået gradvis pa en smart måte* hell til 
skje*rmoppelateringen blir passenele. 

Spillet bar en humoristisk unelerlone* 
e>g digitalisert tale* samt digitaliserte* skue*- 



ten M-ioni), let l... iIoumi b<i one ... Murphy hav lhi> ball. IIP latrr! Hir tlitup\! It'\ a 56U 
■ui|h. He’' roulpil... 


spillere* skaper elen rette* stemningen. Del 
er ikke* en hvilken som helst samling skue*- 
spille*re* som e*r brukt heller. Margot Kiel- 
ele*r, som spiller I.ois fane* i Superman 
filmene er meel. Brian Keith, kjent fra TY 
se*rien I IarelcasUe anel McGormic, og Rus¬ 
sel Means, fra filmen Den siste* Mohikan- 
e*r, bidrar også til rollelisten. Stemmen 
som skal beskrive* tankene til hovedperso- 
nen i spillet, Tex Murphy, kommer fra in¬ 
gen ringere enn Earl Jones, mannen bak 
stemmen til Darth Vader. 

Det le* spillet ser ul til a bli e*l av de* 
første* som virkelig utnvtle*r ('D ens poten¬ 
siale for fullt og kan tilbv oss e*n virkelig in- 
leraktiv film. Om du ikke* bar e*n ( D ROM 
spille r enda e*r ele t ikke* umulig at (le tte* 
spille t e*r grunnen du bar ve*nte*t pa (or a 
anskaffe de*g e*n. Vi wnter i spenning på 
iitgive*lse*n og lover de re en utfvllende tevst 
når vi bare* lår kloa i den fulle wrsjonen... 



Dette er ikke en kjedelig stillestående bakgrunn laget i 3D stu¬ 
dio. Du kan bevege deg rundt helt fritt! 



y AltXIt IAKV rANFt 

VPdti? Uihdddyauianl? A Hil business 


k rongue-in-the«U 
? Buin > nmi adpi ip 

Superb 3D grafikk blandet med animasjoner av digitalisene 
skuespillere gjør spillet til den første virkelig interaktive filmen. 
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Kan data bli billigere? 



IS-9000 PCI maskinen leveres 
ferdig klargjort for bruk. I pakken 
ligger også en vedlikeholdsavtale 
på 1 år, samt telefonsupport i 1 år. 
Maskinen kan også leveres i 
multimedia-utgave. 


Pris: 


25.990,- 


IS-P9000 PCI 

• Pentium 90 MHz med CPU-kjøler 

• 560 Mb harddisk 

• 8 Mb RAM (inntil 128 Mb) 

• Ultima 15“ Super-VGA fargeskjerm 

• PCI 64-bit prosessor grafikkort med 
2 Mb RAM 

• 3 x PCI buser og 4 x ISA buser 

• 314 1.44 Mb diskettstasjon 

• 2 x 16550 UART (seriellport) 

• 1 parallellport 

• 102 enhanced tastatur og mus 

• DOS 6.20 og Windows for Work- 
groups m/disketter og manualer, 
ferdig installert 

• 2 års garanti 


IS-P6000 PCI og IS-P6066 PCI 

Maskinene under har samme spesifikasjoner, som IS P9000 PCI over. 
Tillegg for 17" Ultima fargeskjerm er kr. 2.700,- 

IS-P6000 - Pentium 60Mhz, 560 Mb HD samt 8 Mb RAM kr. 22.400,- 

IS-P6000 - Pentium 60Mhz, 810 Mb HD samt 8 Mb RAM kr. 23.500,- 

IS-P6000 - Pentium 60Mhz, 1 080 Mb HD samt 8 Mb RAM kr. 24.500,- 

IS-P6066 - Pentium 66Mhz, 560 Mb HD samt 8 Mb RAM kr. 23.400,- 

IS-P6066 - Pentium 66Mhz, 810 Mb HD samt 8 Mb RAM kr. 24.500,- 

IS-P6066 - Pentium 66Mhz, 1 080 Mb HD samt 8 Mb RAM kr. 25.500,- 

IS-P9000 - Pentium 90Mhz, 810 Mb HD samt 8 Mb RAM kr. 27.090,- 

IS-P9000 - Pentium 90Mhz, 1080 Mb HD samt 8 Mb RAM kr. 28.090,- 

IS-P9000 - Pentium 90Mhz, 1626 Mb HD samt 8 Mb RAM kr. 32.090,- 


Unisys 486/66 

• 560 Mb harddisk 

• 8 Mb RAM (inntil 64 Mb) 

• Ultima 15" Super-VGA fargeskjerm 

• 3 14 1.44 Mb diskettstasjon 

• 3 års garanti 

• Ferdig klargjort for bruk 


Pris: 


17.990,- 



Enhanced IDE harddisker 


Printere 

BROTHER HL-630 laserskriver • 6 sider pr. 
minutt • GDI, PCL4, Epson FX 850 og IBM 
proprinter XL med autoskift • 300 x 300 dpi, 

I Mb RAM (max 4 Mb) • 35 truetype fonter i 
windows • 3000 sider pr. tonerkassett • 200 
arks papirmagasin • Miljømerket energy star 

• 3 års garanti kr. 4.200,- 

BROTHER HL-660 laserskriver • PCL5e 

• 600 x 600 dpi og 600 x 1200 dpi • 4 Mb 

RAM (max 20 Mb) • mulighet for postscript, 
ellers lik HL-630 RING! 

BROTHER HL1260 laserskriver • 12 sider pr. 
minutt • 4 Mb ram (max 52 Mb) • 650 arks 
papirmagasin (maks 1150 ark) • OCR B + 

II strekkoder • toner-kassett for 6.000 sider 

• høyhastighets parallell port RING! 

OKI 160 Elite fargeblekkskriver • 300x600 dpi 

• 1 60 tegn pr. sekund kr. 2.990,- 

Hovedkort med prosessor 

486/50 MHz m/PCI/ISA kr. 3.350,- 

486/66 MHz m/PCI/ISA kr. 4.150,- 

Pentium 60 MHz m/PCI/ISA kr. 7.300,- 

Pentium 66 MHz m/PCI/ISA kr. 8.300,- 

Pentium 90 MHz m/PCI/ISA kr. 11.300,- 

Diverse 


1 Mb 70 ns simm RAM 30 pin 

kr. 

300,- 

4 Mb 70 ns simm RAM 30 pin 

kr. 

1.200,- 

4 Mb 70 ns simm RAM 72 pin 

kr. 

1.400,- 

Discovery multimedia pakke 
Multimedia Office (Word 6.0, 

kr. 

3.100,- 

Excel 5.0 og PowerPoint) 

kr. 

5.500,- 

USRobotic V.34 V.FC 28.800 bps kr. 

4.990,- 

Lasat V.FC 28.800 bps 

kr. 

3.990,- 

UCOM V.FC 28.800 bps 

kr. 

2.990,- 

Sony DC 2120 250 Mb (F) 

kr. 

138,- 

Ultima 15" fargeskjerm 

kr. 

2.900,- 

Ultima 17" fargeskjerm 

kr. 

5.800,- 


Alle priser ekskl. merverdiavgift. 


SVARKUPONG 

JA, send meg snarest 





Conner 

210 Mb, 14ms 

kr. 

1.450,- 

Conner 

420 Mb, 14ms 

kr. 

1.890,- 

Conner 

545 Mb, lOms 

kr. 

2.400,- 

Conner 

810 Mb, 12ms 

kr. 

3.600,- 

Conner 

1080 Mb, 12ms 

kr. 

4.600,- 

Micropolis 

1626 Mb, lOms 

kr. 

8.600,- 


2 års garanti på alle disker under 1 Gb 
5 års garanti på disker over 1 Gb 


★ ★★★★ RB • DATATJENESTER ★★★★★ 

Agmund Bolts vei 1. 0664 Oslo. Ordretelefon fax: 22 65 21 60 


□ Informasjon vedrørende: 


□ Komplett prisliste 

Navn:. 

Adresse:. 

Postnr./sted:. 

Telefon:. 


Grafisk formgivning: Kjell Olufsen. Tlf./fax: 22 26 44 80 






















Nyutgivelser på CD 


Flere og flere har begynt å gi 
ut gamle titler med små 
forbedringer på CD. Vi har 
tatt en rask titt på et par av 
disse. Se også de mer utfyl¬ 
lende testene om Space 
Quest serien og Shadow of 
the Comet et annet sted i 
dette bladet. 



Simon the Sorcerer 


Dette humoristiske britiske adven- 
turespillet har også kommet i en utvidet 
CD utgave. Ikke uventet er det tale som er 
lagt inn for å øke stemningen i spillet. 
Den øker da også flere hakk, men det er 


vel neppe noen grunn til å kjøpe CD ver¬ 
sjonen om du alt har den opprinnelige 
diskettutgaven. Dette er et brukbart ad¬ 
venture med bra grafikk, men humoren 
er kanskje noe vassen og spillet er rimelig 
vanskelig å løse. Det tar ofte lang tid før 
man kommer noe sted, handlingen er 
kanskje noe slapp og kontrollene er 
dessuten noe tungvinte. Et litt over mid¬ 
dels bra adventure. Prøv heller Day of the 
Tentacle eller Monkey Island 1-2 om du 
er ute etter et rimelig adventurespill med 
humor. 



Kings Quest 


Kings Quest serien har nå blitt nyutgitt på 
CD. Ingen av spillene har blitt forbedret 


men man får med noen tilleggsgoder, 
blant annet en film for windows om Sierra 
og Roberta Williams som er hjernen bak 
historiene i serien. Filmen setter Roberta 
på en gullstol og forteller stort sett hvor 
flink hun og medarbeiderne hennes er. 
Rimelig kjedelig og uinteressant... Det føl¬ 
ger også med et Trivial Pursuit aktig spill 
hvor spørsmålene er hentet fra spillene 
samt et par enkle brettspill. Disse er ar¬ 
tige, men ikke stort bedre enn hva man 
kan finne i et hvilket som helst shareware- 
bibliotek. Samlingen omfatter episode 1 
til 6 og kommer på to CD plater. Instal¬ 
lasjonen er enkel, og spillene kan spilles 
rett fra CD platen uten at harddisken be¬ 
høver å fylles opp. 

- T.E. 


I Gulf krigens fotspor 



Denne tittelen minner for¬ 
bausende om Desert Strike. 
og ikke uventet er da også 
dette nye spillet fra Ocean 
oppfølgeren. 

E tter at du tok 
knekken på 
den gale Gen¬ 
eral Kilbaba har søn¬ 
nen hans sverget å ta 
hevn. Amerika skal få 
svi så det holder. Etter 
den forrige kampen 
ble det ikke mye igjen 
av militærressursene til den avdøde gen¬ 
eralen så Kilbaba jr. har derfor alliert seg 
med narko kongen Carlos Ortega og 
planlegger et atomangrep mot USA. 
Hvorfor Carlos har ønsker om å ødelegge 


gode markedsandeler på denne måten 
blir vi ikke forklart, men hvem bryr seg 
om bakgrunnshistorien uansett? Dette 
spillet lover mer av det samme som i 
Desert Strike, men også en del nye god¬ 
biter. Du vil nå kunne 
kjøre fire forskjellige mil- 
itærfarkoster. Ni forskjel¬ 
lige kampanjer med mel¬ 
lom seks og ni oppdrag i 
hver vil sørge for å holde 
deg engasjert. Oppsøk 
og ødelegg ubåter, reis 
på bombetokt om natten 
eller på andre selvmord- 
soppdrag under forskjel¬ 
lige værforhold. Du kan nå spille oppdra¬ 
gene i hver kampanje i hvilken som helst 
rekkefølge. Spillet blir tilgjengelig i okto¬ 
ber for alle Amiga modeller, inkludert 
CD32 - T.E. 


M.L.H. 


Mutant League Hockey 
Vold er mer populært i 
dataspill enn noensinne. 
Ishockey kan til tider være 
en rimelig voldelig sport, 
så Ocean har liksågodt satt 
i gang å lage et hockey spill 
for Amiga. 

V olden er spedd opp på utallige 
måter, glem vanlige regler. Her 
er det bare om å gjøre å få puck¬ 
en i målet, koste hva det koste vil. Du 
kan plukke opp til seks forskjellige 
våpen, alt fra økser til dynamittgubber. 
Om du ikke har fått fatt i noen våpen 
kan du fremdeles gi motstanderen en 
trøkk under beltestedet eller nikke 
dem brutalt i nesa. Feller og miner lig¬ 
ger strødd utover isen, så du vil nok få 
et svare strev med å vinne. Ute fra okto¬ 
ber av, for en eller to spillere. 


-T.E. 
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RGESKRIVER 




Den nye Lexmark ExecJet lic gir deg fargesprakende utskrifter, med en kvalitet man kun 
forventer av langt dyrere skrivere. En spennende fargeskriver for både hjem og kontor. 
Skriveren leveres også med sort blekk-kassett, slik at den kan benyttes som en ren tekst- 
skriver. 


♦ 3 sider pr min. 

♦ 150 arks mater for vanlig papir, spesialpapir, transparenter og merkelapper 

♦ ColorFine driver for unik kontroll, hastighet og kvalitet 

♦ 600x300 dpi med PQET 

♦ enkel å installere (f.eks. ingen DIP-switches) 

♦ 3 års garanti 


Lexmark 



Norsk 

VIRTUAL 

REALITY- 

Senter 


OHD/NVRS 

Oslo Hard Disco AS 
Postboks 176, Skøyen 
0212 Oslo 


Drammensveien 127 
Tlf: 22 560840 
Fax: 22 560940 
BBS: 22 563593 





Creature Shock 


F ra Argonaut Software har det vært 
stille lenge. De gjør nå et come¬ 
back på PC markedet igjen med 
action spillet Creature Shock. Spillet vil 
kun komme på CD og lover spektakulær 
grafikk. Jada, har vi ikke hørt den før? CD- 
ROM spill=masse bra grafikk og 
lyd=elendig spillbarhet? Forhåpningene 
var ikke særlig høye før vi satte i gang de- 
moen fra Argonaut. Grafikken i in- 
trosekvensen er uten tvil svært bra. En 
mengde sekvenser i naturtro 3D skaper 
den rette science fiction stemningen som 
spillet baserer seg på. Animasjonene er 
jevne, også på en treg single speed CD- 
ROM spiller. Så følger en heller dårlig ac¬ 
tion sekvens hvor du skal skyte deg igjen- 



Romskipet landet trygt på asteroiden, men 
det er først nå farene begynner... 


nom et asteroide felt. Den varer heldigvis 
ikke lenge, og du kjører så inn i tunnelsys¬ 
temet til en asteroide. Det er nå moroa 
virkelig begynner! Du må fortsette videre 
innover tunnellene til fots, bare utstyrt 
med en solid romdrakt og en plasma pis¬ 
tol. 

Super grafikk 

Minner noe om Doom? Ja, det er slett 
ikke ulikt, men grafikken er tifold ganger 
bedre! Det er noe urettferdig å sammen¬ 
ligne med Doom siden Creature Shock 
bare gir deg begrenset bevegelsesfrihet 
da alle mulige veier du kan ta gjennom 
tunnellene er forhåndstegnet av 3D stu¬ 
dio. Dette til tross, man føler seg lite hem- 



Høyre eller venstre? Valget kan vise seg å 
bli fatalt. 


met av denne begrensningen. Man kan 
når som helst gå fremover, snu seg til 
sidene og gå tilbake. Om tunnellen deler 
seg kan man selvsagt velge hvilken vei 
man skal ta. Hvor mye mer bevegelsesfri¬ 
het trenger man egentlig? 

Så langt alt bra, men det er lite mor¬ 
somt å tusle rundt i mange mørke ganger 
uten noe å gjøre. Ingen grunn til å kjede 
seg, du er ikke alene... Det er mange 
forskjellige vesener som bor her, og de in¬ 
viterer deg gjeme til middag. For å unngå 
et altfor intimt møte med magesekken til 
disse må du skyte på vesenenes svake 
punkt opptil flere ganger før de gir seg. 
Dette er lettere sagt enn gjort siden du 
samtidig må passe på å forsvare deg, og 
monstrene er hele tiden i fandenivoldsk 
aktivitet. Actionsekvensene fungerer for¬ 
bausende bra. Bevegelsene til monstrene 
du støter på er varierte, og du får virkelig 
på følelsen at de lever og ikke bare er en 
kjedelig tilbakespilling av en rekke 
forhåndstegnede animasjoner (noe de 
faktisk er). 

Creature Shock ser ut til å bli et av de 
første virkelig lovende actionspillene som 
er kun for CD-ROM, med en masse 
stemningsfull og variert grafikk. 

-T.E. 


Mighty Max 



En god nyhet til de som ikke 
har lært seg til å hate flom¬ 
men av plattformspill på 
Amiga 

ighty Max fra Ocean, som har 
håp om å bli årets plattform¬ 
spill, er rett rundt hjørnet. 
Nok en gang skal verden reddes. Den 
onde skullmaster (eller skallemesteren på 


norsk. Oh, skummelt!) må stoppes før 
han kan lage et våpen kraftig nok til å 
ødelegge jorden. Våpenet er delt opp og 
spredt rundt omkring. Det er opp til deg 


å sprette deg fra sted til sted og finne de¬ 
lene. Heldigvis ser spillet ut til å bli bedre 
enn bakgrunnshistorien. Fargerik grafikk 
og rask action loves. To spillere kan også 
spille samtidig. Du kan utforske fem 
forskjellige verdener på jakt etter våpen- 
delene. En mengde forskjellige bonusg- 
jenstander vil hjelpe deg på ditt oppdrag. 
Spillet er klart fra oktober. 

-T.E. 
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To måter å få en 386 til å fly 



286 til 486 oppgradering Kr. 2,640.- 


386 SX 1 6 til 486 1 6/32 Kr. 2,050.- 

386 SX 20 til 486 20/40 Kr. 2,050.- 

386 SX 25 til 486 25/50 Kr. 2,190.- 


386 DX 16 til 486 16/32 Kr. 2,190.- 

386 DX 20 til 486 20/40 Kr. 2,190.- 

386 DX 25 til 486 25/50 Kr. 2,850.- 

386 DX 33 til 486 33/66 Kr. 2,850.- 


• Kompatibel med industristandard 386 
prosessorer 

• Klokkedoblings-teknologi for bedre ytelse 

• 1K on-chip cache med cache koherency 
support 

• Kompatibel med DOS, Windows og OS/2 

• Kompatibel med Novell, Banyan og Lan 
Manager 

• Livstids garanti 


Oppgrader din PC nå. Vi kan tilby ett variert spekter av tilleggskort til PC. 

Vi har også mye brukt utstyr for en rimelig penge. Ring i dag for ett uforpliktende prisoverslag. 


Hovedkort: 


Skjermkort: 


Diverse: 



486 VESA localbus hovedkort 

SVGA VESA S3-805 

Kr. 1,290.- 

Lydkort 16 bits 

Kr. 

1,250.- 

3 VL slots 


SVGA VESA Trident 

Kr. 990.- 

CD pakke Pro Sonic 



Multi timer / Auto config. 

SVGA ISA Paradise Pro Kr. 2,790.- 

SCSI m/lydkort 16 bit 



Virus kontroll 

Kr. 1,190.- 

SVGA PCI W32PA 

Kr. 1,990.- 

SCSI CD ROM double Kr. 

3,790.- 



SVGA ISA Cirrus Logic Kr. 750.- 




PCI hovedkort 




Skjermer: 



3 PCI 5 ISA 


RAM: 


14" SVGA VANDA 

Kr. 

2,050.- 

M/Pentium 60 Mhz 

Kr. 8,990.- 

4 MB 72pin SIMM 

Kr. 1,500.- 

15" SVGA Goldstar 

Kr. 

3,390.- 



1 MB 30pin SIMM 

Kr. 355,- 

17" SVGA Goldstar 

Kr. 

5,360.- 

CPU: 







AMD DX2 66 

Kr. 2,190.- 

Kontrollerkort: 


Hard disker: 



Intel DX2 66 

Kr. 2,790.- 

VESA IDE 32 bit m/ I/O Kr. 349,- 

Western Digital 340 

Kr. 

2,150.- 

Intel DX 33 

Kr. 1,990.- 

ISA IDE m/ I/O 

Kr. 198,- 

Western Digital 540 

Kr. 

3,050.- 

Intel DX4 100 

Kr. 6,390.- 

PCI IDE 

Kr. 650,- 

Conner 420 

Kr. 

1,990.- 


Data & Teletjenester A/s 

Besøks adr: Vitaminveien 11C. Post adr. P.b. 52 Grefsen, 0409 OSLO 

Telefon: 22 15 33 11 Fax: 22 15 33 66 

Merk: Alle priser er eks. MVA 



Itrunswifh 

NetWare 



MICROSOFT, 

Windows^ 

COMFATIBLE 


Cyrix instead 











Multi confi g i DOS 


Nå som vi begynner å bli 
kjent med DOS, kan vi ta et 
skritt videre, og se på de litt 
mer avanserte mulighetene 
DOS 6 og oppover gir oss. 

Vi skal for det meste se på 
innholdet og multiconfig i 
oppstartfilene: 
CONFIG.SYS og 
AUTOEXEC.BAT. 

D e ulike spillene og programmene 
på markedet i dag stiller svært 
ulike krav til konfigurering av 
minne, og hvilke drivere som kan være 
lastet. La oss si at du trenger utvidet 
minne (EMS) foret program, mens et an- 
net program nekter å kjøre hvis en EMS- 
managcr er installert. I en slik situasjon er 
Multiconfig-muligheten i DOS 6 og op¬ 
pover kjekk å ha. Vi skal lage en meny der 
vi velger mellom Standard oppsett (Med 
EMS) og Minne oppsett (Uten EMS). Se 
fig- 1 og % 2. 

Punktene markert med «:» er punkter 
som DOS kan hoppe fram og tilbake mel¬ 
lom ved hjelp av «GOTO» kommandoen. 
Se mer om dette i forrige nummer. 

Du lurer kanskje på hvorfor jeg ikke har 
plassert «GOTO EXIT» under «:Minne» 
slik som under «:Standard»? Det har sin 
naturlige forklaring. Etter at komman¬ 
doene under «:Minne» er utført går den 
jo bare videre nedover, og treffer på exit 
automatisk. 

Denne typen menyer kan ha mange 


bruksområder, så det er bare å bruke fan¬ 
tasien! 

Norsk tegnsett 

Mange har sikkert opplevd at man plut¬ 
selig ikke har norsk tegnsett lenger. 

Selv om man sikkert kan få dataspesialis- 
ten til å se på det, kunne det kanskje være 
greit å kunne sette om tegnsettet selv, og 
samtidig forstå alle de kryptiske linjene i 
CONFIG.SYS og AUT OEXEC.BAT. Her 
følger en oversikt over en måte å få norsk 
tegnsett på: 

CONFIG.SYS: 

DEVICE=C:\D0S\DISPLAY.SYS 
C0N=(EGA,865,1) 

COUNTRY=047,, C:\D0S\C0UNTRY. SYS 

AUTOEXEC.BAT 

C:\DOS\NLSFUNC 

C:\D0S\M0DE CON CP 

PREP=((865) C:\DOS\EGA.CPI) 

CHCP 865 
C:\D0S\KEYB NO 

Det du trenger å vite om disse linjene er 
ikke så mye som du kanskje tror. De to i 
Conflg.SYS laster en driver for hva som 
kan vises på skjermen (DISPLAY.SYS) og 
en for hvilket land som er aktivt (COUN- 
TRY.SYS). 

I AUTOEXEC.BAT er det NLSFUNC 
som gjør det mulig å bruke kommandoen 
«CHCP 865» som betyr «Change Code- 
Page til 865», altså bytt tastaturet til 865, 
som er nordisk. 


CONFIG.SYS 

Fig. 1 

[MENU] 

- Angir at vi vil lage en meny 

MENUITEK"Standard 

- Legger «Standard» til menyen 

MENUITEM=Minne 

- Legger «Minne» til menyen 

MENUDEFAULT=Standard, 3 

- Standard etter 3 sek. hvis ikke annet valgt 

MENUC0L0R=15,1 
[Standard] 

- Hvit på blå bakgrunn i menyen 

Drivere for standard oppstart kommer her. 

[Minne] 

Her fjernes driveren for EMS-minne, som regel EMM386.EXE. 


AUTOEXEC.BAT Fig . 2 

8ECH0 OFF 

GOTO %C0NFIG% - Gå til det punktet som ble valgt i Config.SYS 

:Standard 

Her kommer standard Autoexec.BAT 
GOTO EXIT - Gå til slutten etter utførte kommandoer 

:Minne 

Her ligger Minne-Autoexec.BAT’en. (Den kan godt være lik den på Standard, 
bare den ikke inneholder drivere som krever EMS. 
i EXIT - Avslutter fila 



«KEYB NO» setter de norsk bokstavene, 
mens «M ODE»-kommandoen klargjør 
for nordiske tegn. 

Vanskeligere er det ikke. I tillegg til lin¬ 
jene over kan det være greit å ha med en 
minne behandler i CONFIG.SYS. Denne 
gjør at vi kan bruke høyt minne (Det mel¬ 
lom 640K og 1024K): 


DEVICE-C: \D0S\HIMEM .SYS 

Hvis vi vil bruke utvidet minne (Over 
1MB) må denne linjen være med: 

Mange programmer gir deg en grense 
på hvor lite konvensjonelt minne som kan 
være brukt. La oss si at et program krever 
590K for å kjøre, og du har bare 585K 
ledig. Da kan du laste drivere «høyt», slik 
at du ikke bruker av de 640K første Kilo- 
bytene, eller det konvensjonelle minnet, 
som vi kaller det. Vi kan altså flytte drivere 
fra det konvensjonelle minnet til det høye 
minnet. Der vil de ikke forstyrre program- 
met ditt. I CONFIG.SYS bruks komman¬ 
doen «DEVICEHIGH=Driver» istedenfor 
«DEVICE=Driver», og i AUTOEXEC.BAT 
brukes «LH» som betyr «LoadHigh». Pass 
imidlertid på å ikke bruke mer enn de 
384K’ene som er tilgjengelige. Da vil dri¬ 
verne bli lastet «lavt» uansett. 

Nå kan du f.eks laste MOUSE.COM 
høyt med «LH»-kommandoen, og du vil 


Visste du at... 


Skriv: DOSKEY og du kan få fram 
tidligere doskomandoer med piltas¬ 
tene. 

Doskey har mange artige switcher. 
«F7» gir deg en liste over alt som er 
skrevet hittil. Hvis du skrive begyn¬ 
nelsen på en kommando du tidligere 
har skrevet og sa trykker «F8» hopper 
DOS gjennom alle kommandoene som 
begynner på det du skrev. 









nå ha over 600K ledig! 

Videre bør vi ha med en såkalt «PATH- 
statement» i AUTOEXEC.BAT Da vil 
DOS kunne finne filene som ligger i de 
opplistede katalogene, uansett hvor du er 
i DOS: 

PATH=C:\D0S;C: \WIND0WS; C:\BAT 

osv. 

Som vi ser, adskilles hver katalog med 
et semikolon. Denne linjen kan ikke være 
på mer en 127 tegn, så pass på å sjekke 
den etter hver gang du har installert et 
program som legger til noe i 
AUTOEXEC.BAT. 

Andre linjer som er kjekke å ha i CON- 
FIG.SYS og AUTOEXEC.BAT kan du se i 
henholdsvis fig. 3 og 4 

I tillegg til dette kan jeg anbefale dere 
å kjøpe en «Expanded Memory Manager» 
som tar seg av ALT med minneproble¬ 
mer, og frigjør maksimalt konvensjonelt 
minne. Det er mange konkurrenter på 
markedet, men den klart beste er QEMM 
fra QuarterDeck. Den koster noen hun¬ 
drelapper, men er verdt hvert eneste øre. 
Den støtter også multiconfig-muligheten 
vi snakket om tidligere. DOS 6 og op¬ 
pover inneholder sin egen memory man¬ 
ager, men den er ikke på langt nær like 
bra som QEMM. 

Du skulle nå ha et ganske komplett sett 
av oppstartsfiler, men det er mange andre 
kjekke kommandoer som kan legges 
med. Følg med på Visste du at-spaltene 
framover! 

Pakkeprogr ammer 

De fleste har en eller annen gang kom¬ 
met over et spill eller et program som er 
pakket. Det er mange forskjellige pakke- 
programmer på markedet, og de har 
forskjellige kommandoer for inn- og ut¬ 
pakking. De mest kjente er PKZiP og ARJ. 


Her følger en enkelt og grei bruksanvis¬ 
ning for disse to: PKZiP, Pakking: 

PKZIP Arkivnavn *.* -EX -RP 

Alle filene i en katalog blir nå pakket med 
ekstra kompresjon (-EX) og med under¬ 
kataloger (-RP). Du kan utelate «*.*» så 
lenge du skal pakke ned alle filene. 

PKZip, Utpakking: 

PKUNZIP Arkivnavn Målkatalog -D 

Man må ha med «-D» for å pakke ut un¬ 
derkataloger. Hvis man glemmer den, 
blir alle filene lagt på samme sted. Ta 
alltid denne switchen med for sikkerhets 
skyld. 

ARJ, Pakking: 

ARJ A -JM -R Arkivnavn *.* 

«A» Betyr Add, «-JM» er ekstra kom¬ 
presjon og «-R» er med underkataloger. 

ARJ, Utpakking: 

ARJ X Arkivnavn Målkatalog 

«X» Betyr Extract, og resten er ganske 
selvforklarende. 

Hvis ønskelig kan du gå til den katalo¬ 
gen du vil pakke ut til først, og så utføre 
kommandoen, slik at du slipper å skrive 
målkatalog. 

Når vi først er inne på pakking, kan det 
nevnes at DOS har sitt eget pakkepro- 
gram, som heter MSBACKUP. Det har 
mange muligheter, og er lett å bruke for 
nybegynnere. 

Det finnes også en del mindre kjente 
pakkeprogrammer som LHA og ZOO 
men disse benytter seg av nesten identiske 
utpakkingskommandoer, så det skulle gå 
greit. 

Det var alt for denne gang. Skulle du 
ha noen spørsmål om DOS, kan du sende 
dem inn til bladet. Merk konvolutten 


NUML0CK=0FF 

Skrur av numlock 


DEVICE=C;\D0S\ANSI.SYS 

- Nå kan du bruke farger i DOS 


FILES=40 

- Opptil 40 åpne filer på en gang 


BUFFERS=40 

- Gjett... 

Fig. 3 

SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM 

- Angir hvor COMMAND.COM ligger 

CONFIG.SYS 


C:\D0S\D0SKEY.C0M - Gir deg et «skrivebuffer», se Visste du at... 

SET TEMP=Cs\TEMP - Midlertidige filer legges her Fi & 4 

AUTOEXEC.BAT 


Visste du at... 


Du kan lage virtuelle HardDisker med 
SUBST-kommandoen. Hvis du har alle 
bildene dine i D:\BILDER kan du skrive 
SUBST E: D:\BILDER. (Forutsatt av D: 
er din siste HardDisk). 

Nå kan du skrive «E> og du vil befinner 
deg i D:\BILDER! OBS! Krever «LAST- 
DRIVE=Siste HD» i Config.SYS. 


Visste du at... 


DOS 6 har et nettverksprogram for 
COM-kabel. Legg til 

DEVICE=C:\D0S\INTERLNK.EXE 

i Config.SYS og skriv «InterSvr» på den 
ene maskina. Den er nå en server. 
Skriv så InterLnk på den andre, og du 
kan bruke harddiskene til serveren på 
din maskin. 



Diskettboks til 80 disketter. 
Med lås 


Tilbud på 3,5" disketter 

100 Disketter DS/DD kr. 350,- 

100 Disketter DS/HD kr. 450,- 


Data-Tronic 


Boks 108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 


Alle priser er med mva. 




























Hjelp i Windows 


Når du står fast i Windows 
eller har glemt den/de ak¬ 
sjoner som skal til for å løse 
problemet ditt, er det flere 
ting som kan gjøres. Det 
man som oftest ender opp 
med er å prøve «x» antall 
ganger før man finner ut at 
man må ha hjelp. Ved dette 
tidspunkt går de fleste bort 
til bokhylla og blåser støvet 
av Windows-manualen. 

O vennevnte er den tungvinte veien 
å gå, for Windows har innebygd 
et veldig godt verktøy i «Hjelp»- 
menyen. Denne gir en hurtig og grei 
metode for å finne frem til den infor¬ 
masjon du trenger for å løse de oppgaver 
du utfører. Det er en uvurderlig fordel å 
bli vant til å bruke dette verktøyet etter¬ 
som det her ligger minst like mye infor¬ 
masjon som i manualen(e). Dette er ikke 
tilfellet bare for Windows selv, men for 
alle Windows program du har installert. 

Vi har flere måter tilgjengelig for å ak¬ 
tivisere Windows hjelp : 

■ Man kan trykke «Fl». Da får man opp 
en innholdsfortegnelse over alle ele¬ 
mentene som har betydning for det 
programmet du arbeider med. Hvor 
man kan velge ønsket emne eller søke 
etter et emne med «Søk»-knappen. 

■ Hjelp kan forekomme som et icon og 
ser da ofte slik ut: 



Visuol Basic 
Help 

■ Eller når «Hjelp» står oppført som 
menyvalg. Se fig. 2 

■ En hjelp knapp, i for eksempel dialog¬ 
bokser. Se fig. 3 

■ Bruk tastaturet for og merke av et ele¬ 
ment i for eksempel «Fil»-menyen og 
trykk deretter på Fl for å få en forklar¬ 
ing på menyelementet. Et lignende sys¬ 
tem finnes i andre program som for ek¬ 
sempel programmeringsspråk hvor 
man kan sette markøren på et ord i pro¬ 
grammet å få hjelp om dette, dersom 
det er en del av det aktuelle program¬ 


meringsspråket. 

Vi skal gå gjennom et eksempel med søke¬ 
funksjonen som er en svært nyttig metode 
for å finne akkurat den informasjon du 
trenger der og da. La os si at du ønsker å 
lage et nytt gruppevindu i Programbehan¬ 
dling hvor alle de mest brukte pro¬ 
grammene skal legges. 

Velg «Søk etter hjelp om...» fra 
«Hjelp»-menyen i Programbehandling, 
eller trykk Fl for å åpne hjelp og velg 
deretter Søk-knappen. 

Begynn å skrive ordet «gruppe», du ser da 
at alle ordene i listeboksen følger de bok¬ 
stavene du etterhvert taster inn. Når ordet 
«Grupper, lage» er merket i listeboksen 
velger du «Vis emner». Dette fører til at 
informasjon om emnet vises i nederste lis- 
teboks. Merk det emnet du vil se på der¬ 
som det er flere alternativ og velg «Gå til». 
Nå har du informasjon om det valgte em¬ 
net på skjermen. En av metodene for å 
lære seg et nytt Windows program er å 
trykke Fl i programmet. En innholds¬ 
fortegnelse vises, og velger emnet man 
ønsker å se nærmere på. Etter at du har 
lest deg ferdig, så se etter om det er en 
tillegsliste over beslektede emner til slutt i 
den teksten du nettopp leste. Øverst i 
hjelp-vinduet er det en rekke med knap¬ 
per som gjør lesingen av hjelpefilen let¬ 
tere. Disse er kort forklart i fig. 1. 

Snarveier 

Her følger noen flere snarveier som kan 
brukes i Windows. 

Når Man skal endre programinfor- 
masjon som for eksempel attributter gjør 
man det normalt gjennom Filmenyen til 
«Filbehandling» (File Manager). Isteden¬ 
for å bruke denne til å endre op¬ 
plysninger om et program som allerede 
finnes, kan du taste Alt+Enter når ikonet 
for programmet er valgt eller at program¬ 
filen er avmerket mens du er i «filbehan¬ 
dling». Du får da opp informasjonsvin- 
duet for dette ikonet eller den filen du 
hadde valgt umiddelbart. Bruker du mus 
oppnår du det samme ved å peke på øns¬ 
ket ikon og holde Alttasten nede mens du 
dobbelklikker på ikonet. 

Det finnes også en kjappere måte å 
legge inn nye programmer enn å gå om 
Filmenyen i «Programbehandling»: Plass- 



7 . . . | Får frem innholdsforteg- 
~ ■ —I nei sen. 





Her kan du søke på 
nøkkelord eller uttrykk 

Går tilbake til det forrige em¬ 
net du så på. Du blar’ med 
andre ord en side tilbake til 
de emner du har sett på. 


i Viser emner i den rekkefølge 
du har sett på dem. 

<< j Går ti Idet forrige emnet. 

^ I Går til neste emne. 


Fig.l. En liten forklaring til hjelpknappene 



Fig. 3. Her er hjelp som egen knapp. 

er musmarkøren i et tomt område i den 
ønskede programgruppe, det vil si der du 
ønsker at det nye ikonet skal komme, 
hold Alttasten nede og dobbelklikk med 
musen (venstre museknapp). Det spretter 
nå opp et «Informasjonsvindu» som fylles 
ut på vanlig måte manuelt eller klikk på 
«Bla gjennom». 


Fil Alternativer Vindu Hjelp 


Programbehandling 


3 


Fig. 2. Her står hjelp oppført som menyvalg. 










































Scantech Data Systems as 

a/\a^ 

^ SJOKKPRISER 

Multimedia PC med CD- rom 

SDS EX486i 25 486 sx-25 Mhz, 210 Mb HD, 4 Mb RAM, komplett PC uten skjerm. 

kr 9.150,- (kr 11.163,-inkl. mva.) 

SDS EX486i 66 486 DX2-66 Mhz, 260 Mb HD, 8 Mb RAM, komplett PC uten skjerm. 

kr 10.650,- (kr 12.993,- inkl. mva.) 

SoundblasterCD 16 valupack (CD-ROM - Lydkort - Høytalere og programvare.) følger med. 


rj Ql Vi legger med 7 stk CD 
UDO plater til de 10 første 
som bestiller, så vær rask, dette 
tilbudet vil du ikke gå glipp av... 



Scantech Data Systems as 


Fossegrenda 34 
7038 Trondheim 


Tlf. 73 96 30 11 
Fax. 73 96 29 80 


Lyd i minesveiper 

Minesveiper som følger med Windows 
har en lite udokumentert funksjon. For å 
få litt spillet litt mer interessant kan det 
legges inn en lydeffekt hver gang man 
kommer i skade for å sprenge en mine. 
Du får dette til ved å se i Windows-katalo- 
gen etter en fil som heter WINMINE.INI. 
Finner du den ikke så lag en ved å kjøre 
minesveiper en gang og velge begynner¬ 
nivå, når du avslutter spillet vil filen bli op¬ 
prettet. Start for eksempel notisblokk og 
les inn filen WINMINE.INI. I slutten av 
filen legger du inn linjen : 

Sound = 3 

Start opp minesveiper på nytt. Nå har du 
en liten lydeffekt hver gang du treffer en 
mine. 

«Sikkerhetskopi» av Windows 

Ingen datamaskiner eller programvare 
fungerer feilfritt bestandig. Derfor har jeg 
et nyttig tips om hvordan du kan ta back¬ 
up av hele Windows-oppsettet ditt for å 
kunne sette det opp igjen dersom noe 
skulle hende. Det er ikke nødvendig å 
kopiere andre filer enn de som ender på: 
. INI: Inneholder kontrollinformasjon 
om programmer og selve Win¬ 
dows. 

. GRP: Beskriver vindugruppene dine. 


. PIF: Spesifiserer hvordan DOS pro¬ 
gram kjøres under Windows. 

. INF: Blir brukt når Windows setter opp 
nye program for å kjøre under 
Windows. 

Filene finner du både i Windows og Win- 
dowsVystem-katalogen. Det er disse filene 
som inneholder all informasjon om ditt 
Windows-oppsett. Bruk for eksempel 
backupprogrammet som følger med MS- 
DOS 6.** for å ta en rask og effektiv 
sikkerhetskopi. 

Dersom Windows skulle bryte helt sam¬ 
men så installer Windows på nytt med 
dine originaldisketter. Deretter putter du 
alle de filene du tok sikkerhetskopi av 
tilbake der de kom fra. Når du nå starter 
opp Windows igjen vil alt være som før 
sammenbruddet. 

I neste nummer skal vi se nærmere på 
hva kontrollpanelet er og hva vi kan gjøre 
med det. Spørsmål, kommentarer og 
forslag sender du til: 

GIGA 
Boks 266 

1450 Nesoddtangen 
Merk konvolutten : «Windows-kurs.» 


Visste du at... 


Det har kommet et nytt lydkort fra Cre¬ 
ative Labs, nemlig Soundblaster 
AWE32. Dette lydkortet overgår 
selveste kongen, Gråvis UltraSound på 
en rekke steder, og kan oppgraderes 
med hele 28MB standard SIMM-RAM! 


Visste du at... 


FDISK er et program som partisjoner- 
er, eller deler opp harddisken din. Hvis 
du har en 340Mb harddisk kan du for 
eksempel dele den opp i to stasjoner 
på 170MB hver. OBS! Partisjonering 
fjerner ALL informasjon på harddisken. 
Ta backup førstl 


Visste du at... 


Visste du at XCOPY kan kopiere under¬ 
kataloger også hvis du bruker /E ? 
XCOPY *,* A: /E kopierer alle filene og 
alle underkatalogene i den gjeldende 
katalogen til A:. 


GIGA nr.3 november 94 


17 


















K ^ 


Lag en database -1 


D 

4 


Over tre nummer i Visual 
Basic kurset skal vi lage en 
database hvor du kan legge 
inn alle dine CD-plater. Det 
er lett å forandre litt på den 
dersom du heller vil ha dine 
videokassetter inn i data¬ 
basen istedenfor. Det vil 
bare innebære å forandre 
litt på utseendet av form’en 
også eventuelt gi knapper- 
variabler andre navn. 

S om nevnt til slutt i forrige num¬ 
mer av GIGA så har man i de 
fleste program behov for å lagre 
data. Der det er mye data som skal lagres 
benyttes som regel et eget databaseverk¬ 
tøy som for eksempel DataEase eller 
dBase. Disse programmene er laget for at 
man enkelt skal kunne lage sine egne 
databaser til å lagre data i. Det kan være 
litt vanskeligere å lage et program 
«rundt» dataene sine som fullt ut dekker 
våre behov, men vi har ikke behov for 
særlig kraftige søkerutiner også har vi 
forholdsvis få data som skal inn i data¬ 
basen. 

Visual Basic lagrer data i filer. Disse fi¬ 
lene er bygget opp av datasett som kalles 
records (poster på norsk). Hver record 
består igjen av flere fields (datafelt). 

I Visual Basic har vi tilgjengelig tre 
typer filer : 

1. Random Access 

Datafiler med tilfeldig tilgang til dataene, 
dvs. vilkårlig tilgang til den enkelte record 
(post). 


2. Sequential Access 

Datafiler med sekvensiell tilgang til 
dataene , dvs. at man har tilgang til alle 
records (poster) i den rekkefølge de er 
lagt inn. 

3. Binary Access 

Datafiler med binær tilgang til dataene, 
dvs. at det er opp til programereren å 
holde orden på dataene på byte-nivå. 

I CD-databasen vår skal vi bruke ran¬ 
dom filer, fordi den passer best til den 
type data vi kommer til å lagre. For eksem¬ 
pel artist/gruppenavn (som er en record) 
og de enkelte låtene på CD’en deres 
(disse blir feltene i hver record). Random 
access filer er med andre ord bygd opp 
med en fast datastruktur. Hvert felt består 
av en eller flere tegn (bytes) og tar så stor 
plass som en på forhånd har bestemt i 
programkoden. En bakdel med denne 
oppbygningen av databasen er at dersom 
en lar et felt som skal inneholde et navn, 
være bestemt til å kunne inneholde inntil 
20 tegn (bytes), tar dette feltet av 20 tegn 
(bytes) selv om navnet som legges inn 
bare består av tre tegn, som for eksempel 
«Dio». For den type database vi skal lage 
er dette imidlertid ikke noe problem et¬ 
tersom vi har forholdsvis få data som skal 
lagres. Du skal ha mange tusen CD’er før 
dette blir noe problem. Alle records 
(poster) i en fil får sitt eget unike num¬ 
mer. Ved hjelp av dette nummeret finner 
en frem til de enkelte records (postene) i 
filen, det er denne fil-typen som er stan¬ 
dard i Visual Basic. I fig. 1 nedenfor ser 
dere en illustrasjon på en fil med faste 
records. 

Grensesnittet 



Etter denne korte innføringen kan vi beg¬ 
ynne som vanlig med å lage en form som 
passer til oppgaven vi har foran oss. For¬ 
men tenker jeg meg som vist her i figur 2. 
Lagre formen som «vbkurs3.frm». 

Lage en ny variabeltype 

Nå som vi har bestemt brukergrensesnit¬ 
tet kan vi begynne å se på koden for pros¬ 
jektet vårt. Det første som gjøres er å 
fortelle Visual Basic om alle feltene som 
utgjør hver record i vår spesielle database. 
Vi gjør det ved å lage en ny «Type» som i 
vårt tilfelle heter «Cdarkiv». 

Den nye datatypen vår må være tilgjen¬ 
gelig globalt, det vil si tilgjengelig for alle 
prosedyrene i programmet vårt. Gå til 
«file»-menyen, velg «New Module» og 
skriv inn følgende kode som vist i figur 3. 
Lagre filen som «vbkurs3.bas» 

Type-instruksjonen vi skrev her har 
laget en ny variabeltype eller datatype på 
lik linje med for eksempel string, double 
og long som vi kjenner fra før. I program¬ 
met her går variabel/datatypen under 
betegnelsen «Cdarkiv». Den grønne tek¬ 
sten etter apostrofen er kommentarer 
som ikke blir utført. En god programmer¬ 
er bruker mange kommentarer i pro¬ 
grammene sine for å forstå koden når 


Fig. 1 Her vises et eksempel på en Fil med faste records 


Record 1 

Record 2 

OSV... 

Field 1 

Field 2 

Field 3 

Field 1 

Field 2 

Field 3 




VBKURS3.BAS 


Object | (general) 


| jb| Proc: |(dedarations) | jb} 


m 


‘Lager en ny type uariabel som lagrer 
‘informasjonen i CD-databasen uår. 
‘Denne informasjonen blir global. 

Type CDarkiu 

Slettet As String * 1 
Gruppe As String * 30 
Tittel As String * 35 
Husikktype As String * 20 
Medlemmer As String * 35 
Låter As String * *»00 
fir As Integer 
Huordan As Integer 
End Type| 

. 


Fig. 3 Skriv inn dette og lagre det som VBKURS3.BAS 
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han/hun leser den på nytt igjen et antall 
måneder senere. Og selvsagt også slik at 
andre kan sette seg hurtig inn i koden 
din. 

Når vi skal bruke denne nye variabelen 
vår i programmet vårt så må vi først 
fortelle at vi har laget en ny variabel. 
Dette kalles å «deklarere» en variabel, og 
gjøres ved å putte kode inn i «declara- 
tion» delen til formen vår «vbcont3.frm». 
Klikk på «View Code»-knappen i «Pro- 
ject»-vinduet eller dobbelklikke i selve 
formen. I «object»-vinduet skal det stå 
«(general)» og i «Proc»-vinduet skal det 
stå «(declarations)». Skriv inn følgende 
for å deklarere variabelen : 

Dim CD As Cdarkiv 

Det er først når Visual Basic leser dette at 
det settes av plass i minnet for å lagre 
dataene våre til Cdarkivet. 

Behandle databasefilen 

Nå er deklarasjonen gjort men før vi kan 
begynne å legge inn data så må vi lage 
eller åpne datafilen! Dette gjøres med 
«Open»-instruksjonen, men først av alt 
må Visual Basic vite hvor mye plass hver 
«record» (post) kommer til å ta. På denne 
måten finner man ut hvor hver «record» 
begynner og slutter. Lengden til CD-vari- 
abelen lagrer vi i en ny variabel som vi 
kaller «RecordLen». Dobbelklikk i selve 
formen vår, vbkurs3.frm og legg de føl¬ 
gende kodelinjene inn i «Form_Load ()» 
prosedyren. 

RecordLen = Len (CD) 

Nå kan vi åpne filen vår : 

Open “CDARKIV.DAT" For Random As 
1 Len s RecordLen 

Dette forteller Visual Basic at den skal 
bruke filen «CDARKIV.DAT» som en ran¬ 
dom access fil for å lagre data. Dersom 
denne filen ikke eksisterer så vil den bli 
laget. Den filen som blir laget dersom det 
ikke finnes noe data vil være tom for data 
men allikevel ta opp så mange byte som vi 
totalt har tilegnet denne recorden. 

Neste måned skal vi lage kode for å 
vise, skrive og slette data i cdarkivet vårt. 
Kommentarer sendes GIGA, boks 266, 
1450 Nesoddtangen. Merk konvolutten 
«vb-kurs» 


Visste du at... 


Ved å skrive «win :» så slipper du å få 
logoen til Windows på skjermen under 
oppstart. 

og at... 

DOS 6. xx har et program som heter 
MSD.EXE. (Microsoft Diagnostic) 

Her får du all mulig informasjon om 
datamaskinen din og system program. 


Knallpriser på datarekvisita 


Disketter 


Noname 

3,5" DD 


kr 3,55 

Noname 

3,5" HD 

Formatert 

kr 5,80 

Mega 

3,5" DD 

Formatert 

kr 4,- 

Mega 

3,5" HD 

Formatert 

kr 6,- 

Goldstar 

3,5" HD 


kr 8,50 

Sony 

3,5" HD 

Formatert 

kr 8,80 

TDK 

3,5" HD 

Formatert 

kr 9,30 

3M 

3,5" HD 

Formatert 

kr 9,30 


Diverse 


Musmatte 

kr 

30,- 

3 knappers IBM komp. mus 

kr 150,- 

Musholder 

kr 

30,- 

Rensediskett 

kr 

30,- 

Diskettboks for 10 stk. 3,5" 

kr 

18,- 

Diskettboks for 100 stk. 3,5" 

kr 

65,- 


Alle priser er inkl. mva. Kun postens portokostnader kommer i tillegg. 
Minsteordre kr 500,- 

SS DATA 

4534 Marnardal 

Tlf. 38 28 85 69 Fax. 38 28 84 84 


NYE LYNRASKE AKSELERATORKORT TIL AMIGA 1200! 
VI MATCHER GJERNE PRISEN! 



VIPER 28 

VIPER 40 

VIPER 50 

Prossessor 

68030 MMU! 

68030 MMU! 

68030(EC)! 

Klokkefrekvens 

28 MHz 

40 MHz 

50 MHz 

Matteprossessor (FPU) 

opptil 40 MHz 

opptil 50 MHz 

opptil 50 MHz 

Standard 72-pins SIMM 

Ja 

Ja 

Ja 

Maks FastRAM (32 bits) 

8 MB 

128 MB 

128 MB 

Batteridrevet klokke 

Ja 

Ja 

Ja 

Utbyggbar med SCSI-II 

Ja 

Ja 

Ja 

FastROM opsjon 

Ja 

Ja 

Ja 

Instr. & Data BURST modus 

Ja 

Ja 

Ja 

FPU sokkel 

PGA/PLCC 

PGA 

PGA 

Pris (vanlig pris u/RAM) 

2150,- 

2890,- 

3190,- 

Medlemspris 

1990,- 

2750,- 

2990,- 


Vi har også annet tilbehør og software til Amiga, Ring for gratis katalog! 


Det gis 2 års garanti på alle Viper kort kjøpt hos oss!! 

Viper akselratorkort kan nå bestilles fra Sezam PD/Software pr telefon eller BBS 
(etter kl 20.00 hver kveld). Medlemmer i Sezam får med.rabatt!!! 

Alle priser er inklusive mva. Frakt kommer i tillegg. 

KONTAKT: 

SEZAM PD/SOFTWARE 

Ulsmågv. 11 A - 5050 Nesttun 

Tlf. 551017 30 (alle dager 9. 00 -20. 0D ) 

BBS: 55 1 0 17 30 (20. M -9. BB ) 
















KURS 


Utvikling av spill - 4 



20 


AMOS-kurs 

Del 

8 

Av: Jon L. Skollenborg 



"Adresse 400 
K Adresse 800 

Under forut¬ 
setning at 
det er 400 
adresser pr. 
linje. 


Fig. 1. Her ser du et rutenett som kan representere kartet eller skjermen din. 


La meg først takke for alle 
leser brev som har flommet 
inn, jeg håper de svar og 
programmer som dere fikk 
tilbake var i smak, lykke til 
videre. «Morten» jeg har 
mistet adressen din, hvis du 
leser dette så send meg et 
brev! 

T il nå har vi dykket inn i en fantastisk 
verden, vi har undersøkt joystick 
kontroll, gravitasjon, multibob 
kontakt og ikke minst kart kontroll. Vi har 
også bevist at AmosProf kan brukes til å 
lage spill i mer en middels klasse, og dette 
er jo bra for de som har investert i amos- 
Pro pakken. 

Vi skal fortsette litt til med kart struk¬ 
turer, slik at dette sitter skikkelig, dere må 
arbeide litt med editoren dere fikk for¬ 
rige gang, slik at dere vet hvordan og ma¬ 
nipulere kart data. 

Kart er jo egentlig kun en datafil, eller 
en samling bytes som ligger lagret på 
diskett og blir hentet inn i hukommelsen. 
Men, det vi må forstå er at kart ikke er en 
«firkantet ting», den ligger ikke i hukom¬ 
melsen som rader eller kolonner. 
Hukommelsen er en rett linje. 

Du kan tenke deg hukommelsen som 
en lang lang vei med små huller i, når noe 
hentes inn via diskett eller lignende, så 
fylles disse hullene med byte verdiene fra 
filen. 

Hvis vi laster inn en fil på adresse 
20000 (hull nummer 20000), denne filen 
er 10000 bytes i størrelse, så vil filen dekke 
et område i veien ifra adresse 20000 til 
adresse 20000+10000=30000. Altså 10000 
huller vil være fylt med hver enkelte byte 
ifra filen. Filen begynner på adresse 
(hull) nummer 30000, og fortsetter til 
adresse 40000. 

Dette er grunnen til at vi må kalkulere, 
eller simulere at det finnes linjer og lig¬ 
nende i hukommelsen. BOLT filene in¬ 


neholder litt informasjon om hvor lang 
kartet er i bredden, og høyde etc. slik at 
dette lar seg gjøre. 

Tenk deg en lang vei som forsvinner ut 
i evigheten, et sted på denne veien står 
det et skilt som sier: «her begynner første 
linje», deretter, en stund senere så finner 
vi et nytt skilt som sier: «her slutter første 
linje, det som ligger videre tilhører andre 
linje». Disse «skiltene» vi møtte på, er i 
virkeligheten bredden på kartet. Hvor 
stor avstand det er imellom skiltene er rel¬ 
ativt til hvor stort kartet er i bredde, og 
hvor langt man må gå for og ha dekket 
hele kartet, er relativt til kartets høyde. 

Hvis man har et kart som er 100 
blokker i bredde, så sier det seg selv at alle 
linjer har denne lengden! 

Hvor lang «hele» veien er, er relativt 
med hvor stor hukommelse din maskin 
har. Jeg håper jeg har fått tegnet et godt 
bilde hos dere om hvordan hukom¬ 
melsen «ser ut» inne i en datamaskin. 
Man kan kalle det alt ifra skuffer i en stor 
kommode til fyrstykk esker lagt på rad. 

En vesentlig ting når man program¬ 
merer Amiga, er at man aldri vet hvor fi¬ 
lene havner, det er derfor man må bruke 
funksjonene «=start(bank)» for å få vite 
hvor dataene har blitt dumpet på den 
lange veien, men dette er ikke noe å bry 
seg om. Jeg kan fortelle deg at dette har 
med multitasking å gjøre, mer trenger du 
ikke vite. 

Men tilbake til kalkulasjonene. Siden vi 
vet bredden på kartet (vi vet hvor lang avs¬ 
tand det er imellom skiltene på veien) så 
kan vi bruke denne bredden til og bevege 
oss rundt om på kartet, uansett posisjon. 

La si man vil finne posisjon 100 på linje 
12, da kan man bruke følgende frem¬ 
gangs metode hvis kartet ligger lagret i 
bank nummer 12: 


Et ikke kjørbart eksempel 

adr=start(12) ;her begynner våre 

data. 

add adr, bredde*12 ;adressen peker nå 
på linje 12. 

add adr ,100 ;adressen peker nå 

til punkt 100 
i linje 12. 

Man kan si a t starten på linje 12 ligger «12 
bredder» ifra start adressen til bank 
dataene. Hvis vi tenker oss at bredden på 
kartet er 400, så vil det si at vi nå ville stå 
300 huller ifra neste linje. Altså, hvis man 
vil hoppe ned til linje femten, så betyr det 
at starten på denne linjen ligger 15*bred- 
de ifra starten, man må gange seg frem til 
den riktige adressen. 

Hvis du leser dette inngående, samt at 
du leker deg litt med kart editoren, så vil 
du nok komme til og forstå hvordan 
kartet er bygget opp. Og når du har kom¬ 
met forbi denne lille døren, så kan jeg 
røpe at det er også slik grafikken på moni¬ 
toren din fungerer og blir lagt frem. Et 
slik hopp, eller bredde (lengde) kalku¬ 
lasjon kalles proftfor MODULO. 

Ok, da har vi tittet litt på hvordan 
kartet og data oppfører seg inne i hukom¬ 
melsen, vi skal nå titte på en gjemt del 
inne i kart editoren. Vi skal ikke praktis¬ 
ere denne delen på en liten stund, men 
det kan lønne seg og eie en smule teori 
om dette fenomenet. 

'Vi har alle sett «magiske» dører i 
forskjellige spill, usynlige ting som kom¬ 
mer frem når man kommer bort i dem. 
Slik som f .eks i super Mario hvor man 
hopper opp i løse luften, og så «PLING» 
kommer det frem en liten boks som man 
kan høste penger av. Det programmer¬ 
erne har benyttet seg av er «et usynlig 
kart». Det er her .BOLT filene egentlig 
kommer inn i bildet. Hvis du har tittet 
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MASIERS • STøRST 
OG BILUGST PÅ AMIGA 


AKSELERATORKORT 

GVP: 

A1230-IJ Turbo 40MHz/0mbRam/0 FPU 3890,- A1200 
A1230-II Turbo 40MHz/4mbRam/ 0 FPU 4990,- A1200 
A1230-II Turbo 50MHz/MMU/4mbRam/0FPU 6590,- A1200 
G-Force 040/40MHz/4MB Ram 12390,- A4000-030/A4000-040 
M-TEC: 

M-Tec 1230 28Mhz,MMU,0MB Ram 2390,- A1200 NYHET 
M-Tec kan leveres med inntil 8MB Ram 72 pin.FPU, SCSI-interface 
PARAVISION (MICROBOTICS): 

M1230XA 50MHz030MMU,0Ram, 2340,-A1200 NY PRIS 
M1230XA 50MHz030MMU,0Ram,50Mhz FPU, 3040.-A1200 
PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS: 

BLIZZARD 1220 28MHz ,4MB Ram, 3090,- A1200 
BLIZZARD 1220 28MHz ,4MB Ram,33MHzFPU 3890,- A1200 
BLIZZARD 1230-11,40MHz, ORam.OFPU 2990,- A1200 
BLIZZARD 1230-11,40MHz,0Ram,33MHzFPU 3890,- A1200 
BLIZZARD 1230-11,40MHz,0Ram,50MHzFPU 4490,- A1200 
BLIZZARD 1230-11,50MHzMMU,ORam.OFPU 3890,- A1200 
BLIZZARD1230-ll,50MHzMMU,0Ram,33MHzFPU 4590,- A1200 
BLIZZARD1230-ll,50MHzMMU,0Ram,50MHzFPU 5090,- A1200 
BLIZZARD 4030,50MHzMMU, 0FPU 3490,- A4000-030 
BLIZZARD 4030,50MHzMMU, 50MHzFPU 4390,-A4000-030 
Cyberstorm 040/05690,- 040/40 9990,- 060/50 13990,-A4000 
Warp Engine 040 28MHz RING 40MHz RING A4000 
X-Calibur 7890,- A4000-040 Plass til 128MB Ram 
SUPRA, VXL-30 

RING for egen akseleratorprisliste til A500,2000,3000 


AMIGA _ 

Amiga 1200 m/2MB RAM RING 

Amiga 1200 DesktopDynamite RING m/Wordworth 2 og DPaint 4 

AGA 

A1200 kan leveres med ferdig innstallertharddisk klar til bruk med 
full garanti på både maskin og harddisk. NÅ OGSÅ 3,5* HARD 
DISKER 

Amiga 4000-030 4MBRam, 0MB HD,Scala eller Image FX RING 
Amiga 4000-040 6MBRam, 0MB HD, Scala eller Image FX RING 
Amiga 4000-040 Tower, RING 
AMIGA-DELER: 

Towerkassertil A3000 og 4000 5490,- m/7 kortplasser 
Workbench 2.1 norsk 295,- oppgradering fra 2.04 
Workbench 2.1 norsk m/2.04 ROM 890,- oppgr.fra WB 1.3 
Workbench 3.1 engelsk inkIROM 1340,- A500/2000 1340,- A3/4000 
Kickstartswitch 349,- musestyrt.WBI .3 og 2.0 A500/2000 
Matteprosessor (FPU) 25MHz 740,-(PLCC) 1040,- (PGA) 
Matteprosessor (FPU) 40MHz 1140,-(PLCC) 1340,- (PGA) 
Matteprosessor (FPU) 50MHz 1590,- (PGA) 

Chips, Rombrikker, Klokke, Alt i deler til Amiga. Ring for liste. 


ANIM A SJON - PE S KTQP-PUBL , 

G RAFlKK-TEGNtNG- _ 

TEKSTBEHANPUNG-VIOEQ' 

_ 

Arl Expression 2.0 2390,- Tegneprogram 

Art Department Pro 2.5 2490,- Tegne og bildebehandlingsprogram 

Brilliance 2.0 24 bit tegne- og animprogr, 890,- 

Caligari 24 1590,- Caligari Broadcast 6290,- 

Cinemorph 590,- Bildemanipulering 

DeLuxe Paint 4.1 980,- T egning og anmasjon 

DeLuxe Paint 4.5 AGA 990,- for A4000 og A1200 

Distant Suns 5.0 690,- Astronomi 

Edit Mate 3190,- Redigeringspakke 

Final Copy II v2 995,-tekstbehandling 

Final Writerv21790,- tekstbeh.. m/DTP-funksjon 

Final Writer,v2 norsk 1890,- m/N. ordliste,stavekontroll NYHET 

Image FX 1.5 1890,- 24-bittegneprogr./morph/scanning 

Imagemaster R/T RING Bildemanipulasjonsprogram 

Imagine 3.0 5990,- Raytracing, Anim, NYHET 

Kid Pix 295,- Tegneprogram for barn 

LightWave 3D PAL 6990,- Raytracing for proffene 

Mini Office 590,- Grafikk, regneark, database, tekstb. 

Morph Plus 1950,- Bildemanipulering 

MovieMaker RING Digital redigering 

Page Stream 3.0 3290,- Desktop-progr. NYHET 

Real 3D Classic 1190,- Professional2.4 4490,- 

Scala EEIOO(Echo) 1890,- Videoredigeringspakke 

Scala VE500 RING Videoredigering for A2/3/4000 NYHET 

Scenery Animator v4 995,- Landskapsbygging 

TBC+8890,- 16,7 mill fargers framebuffer 11190,- m/SMPTE 

TV-Paint 2 2790,- må brukes med 24-bit koil 

Vista Pro 3,0 840,- Landskapsbygging, Krever min. 6MB Ram 

Vista Pro Lite 740,- Landskapsbygging. Krever min 2MB Ram 

Wordworlh 3.0 1390,-Tekstbehandling 

Dette er kun et lite utvalg av de mest populære program 

Beom egen prisliste. 


BUSINESS 

Bokføring,fakturering m.m. Be om egen prisliste 

BØKER _ 

Vi har stort utvalg i engelske og danske Amigabøker. 

Be om egen bokliste. Kun et lite utvalg er med i annonsen. 
Amiga Assembler Ins & Out 209,- 68000 Assem språk 
Amiga-CD årbok 93/94 50,- Dansk/Norsk. 

Produktkatalog for Amiga og CD32 
Amiga-lntro til WB 3 og AmigaDOS 295,- Dansk 
Amiga til annet enn spill 219,-, WB 2.x Dansk 


Amiga Intern 449,- 

Amiga Hardware Reference Manual 349,- 3rd edition 
Mastering Amiga Amos 299,- Dekker alle Amos progr. 

Mastering Amiga Arexx 299,- 
Mastering Amiga C 299,- 

Mastering Amiga DOS 3 Voll 299,- Vol 2 299,- WB 2.0,2,1,3.0 
Rom Kemel Devices 299,- IncIudes&Autodocs 439,- 
Libraries 439,- 


Be om egen prisliste CAD-programmer. 

CD-32 


CD-32 RING 

Communicator 1490,- Lar CD32 kommunisere med andre Amigaer. 
Bruk CD32 som CD-ROM. La Scala styre CD32, start Audio og 
Mpeg tracks eller se iffAGA/pcx/gif og PhotoCD selv uten AGA- 
maskin. 

Leveres med Photolrte. 

Communicator Lite 890,- Som Communicator men uten MIDI og 
tastatur-interface og ekspansjonsmuligheter.m/Photolite. NYHET 
FMV-kort 2490,- 74 min full-motion video 
PhotoLite 590,-PhotoCD program for CD 32 
SX-1 Docking Station 2440,- Ekspansjonskort til CD32, Har plass til 
tastatur, diskettstasjon,harddisk, printer og inntil 6 MB RAM. 

SX-1 ATTastatur 290,- 

CD-32 spill, ca 40 titler er sluppet. Be om liste. 

FMV spillefilmer og musikkvideoer-be om liste. 

Be om egen prisliste på hardware og software til CD-32. 

Noen CDTV titler fungerer på CD32 be om liste. 

CD-ROM _ 

Zappo .PCMCIA CD-Rom for A1200 RING NYHET 

CDTV _ 

Be om egen prisliste på hardware og software til CDTV. Noen CD- 
32 titler fungerer på CDTV, be om liste. 

DATABASER _ 

Superbase Personal IV 1875,- Professional IV vl.3 3490,- 


QlGmZERZ 


GVP Cobra RING Videodigitizer NYK 

Rombo Vidi-12 v2.0 1.390.- AGA Inklusive splitter 
Rombo Vidi-12RT 2990,- Vidi-24RT 4690,- real-time 
Videochruncher 11490,- 24-bit videodigitiser, JPEG-kompr 
Andre digitizere, RING for komplett liste 


DISKETTSTASJONER 

DMI Floptical Drive RING 3,5"20MB disk 

DMI Floptical disketter 20MB 220,- 

Intem A500 740,- A600/1200790,- A2000 840,- 

Power PC880B1190,- ekstern, m/Blitz kopiering og virusprogram 

Power PC880E 840,- ekstern, med no-click funksjon 

Power Dual Drive 3,5' 1.910,- Dobbel diskettstasjon ekstern 

Power 1,76MB 3,5' HDdrive ekstern 1590,- 

Power 1,76MB 3,5' HDdrive intern A500/600/1200/20001390,- 

Power 1,76MB 3,5* HDdrive intern A4000 1590,- 

DIVERSE _ 

Action Replay MK III A500/A500+1070,- 
Masters A1200 konsoll 590,- Bordstativ med plass for 
monitor, A1200, ekstra diskettstasjon, strømforsyning, kabler m.m. 
Peggy Plus 5290,- Kort for avsp. av MPEGvideo på A2/3/4000 
Røtter 3.0 700,- Slektforskningsprogram, svensk 
Finner du ikke det du leter etter, RING, så sender vi 
priser og brosjyrer. Vi skaffer det aller meste til Amiga. 

EMULATORER 

PC-task 590,- PC-emulator 

A-Maxog Emplant RING Mac emulatorer i farger 

VORTEX PC 386 eller PC 486 emulator RING 

GENLQQKER _ 

Vi hargenlockeri alle prisklasser fra 2000 kr. Ring for liste 

GRAFIKK-KORT f 24-bit) _ 

Domino, EGS Spectrum.Framemachine, Impact Vision 24, Merlin, 
Opal Vision,Picasso ll.Picollo, Retina, Rainbow III, Visiona, 

Vivid24. 

Vi skaffer dem alle RING! 

RARDDISKEROG _ 

KONTROLLERE _ 

Vi har 2,5' og 3,5' IDE(A1200/4000) og SCSI(A2000/3000) harddis¬ 
ker til alle Amigaer fra 85MB til 4,0 Gigabyte. CONNER-MAXTOR- 
CUANTUM-SEAGATE-TOSHIBA-WESTERN DIGITAL. 

Billigste alternativ er nevnt. RING for dagens pris. 

IDE SCSI 

2,5* 127MB Toshiba 12ms 2390,- 

2,5' 170MB Quantum 15m 2690,- 2840,- 

2,5'262MB Toshiba 12ms 2840,- 3390,- 

2,5* 340MB Toshiba 12ms 3590,- 4290,- 

2,5' 520MB Toshiba 12ms 6290,- 6690,- 


3,5'210MB Conner 14ms 1640,- 

3,5'270MB Quantum 12ms 1990,- 1990,- 

3,5'420MB Conner 13ms 2190,- 3440.- 

3,5' 540MB Conner lOms 2790,- 

3,5'810MB Conner lOms 4490,- 

3,5' 1,08MB Quantum 9,5ms 6590,- 

3,5' 1,4GB Quantum 9,5ms 7990,- 

3,5' 2,1GB Quantum 9,5ms 11990,- 

2,5* IDE harddisker til A600/1200 kan leveres komplett med kabel, 

installasjonsdiskett og garantisegl. Vi installerer 3,5'HD i Al 200. 

Vi har kontrollerkorl, SCSI, SCS1-II og IDE RING for pris Beom 
egen harddisk/kontroller prisliste. Oppgi maskintype. 

Dataflyer ekstern HD-kabinett forA600/1200 1090,- 3,5'IDE 
Overdrive A1200 HD kontroller 1490,- Plass til3,5' IDE harddisk 
Ami-Quest A1200 HD kontroller 1290,- Plass til2,5'IDE harddisk 
DKB 4091 SCSI II HD kontroller 4990,- A3000/4000 
FAST SCSI-II kontroller 1290,- Til Blizzard 1230-11 
Fastlane Z3 4290,- HDkontroller og Ramkort til A4000 
GVP A1230-II SCSI kontroller 1090,- 16-bit 
GVP A1230-II SCSI-II kontr 0RAM og FPU 2390,- 32-bit 
GVP A1230-II SCSI-II kontr 4MBRam,33MHzFPU 5290,- 32-bit 
Oktagon 2008 SCSI-II kontr 2290,- A2/3/4000m/plass til8MBRam 
Tandem CD-ROM kontroller for A2000.3000 og 4000. RING Passer 
til Mitsumi Lu005 og FX0011D CD-ROM. NYHET 

JOYSTICKS _ 

Vi kan levere de fleste joysticks på markedet. Be om komplett joy- 
stickliste. 

Fra 49,- kr. Vi nevner de mest populære. 

Cheeta, The Bug 229,- 

Competition Pro 5000 sort 169,- 

Quickjoy og Quick-Shot, alle modeller, be om liste 

ZipstickAuto Fire 169,- 


MQ QIM^^FAXMQRm _ 

BEST 14400 Faxmodem2390,- m/Amigakabel 
MAXLITE 14400 Faxmodem 2640,- m/Amigakabel 5 års garanti 
US ROBOTICS Sportster 14400 Faxmodem 2640,- 
Trapfax 890,- Faxprogram til Amiga 

MONITORER _ 

IDEK17' 10490,-Multisync 

MICROVITEC1438 14' 4490,- Multisync for A1200/4000 
MICROVITEC1440 14' 7790,- Som over med digitalt memory 
Monitorfilter farge 950,- 98% strålefritt glass 
Monitorstativ 14' 189,- 

MUL TIMEDIA-PRESENTASJON 

MediaPoint v3,5 5990,- Multimediaprogram 
Scala MM210 2590,- Multimediaprogram 
Scala MM300 m/ECHO 3790,- Multimediaprogram 


MOS OG MUSMATTER 

AlfaData Mega Mouse 370,-400 dpi 
Comtec 209,- 200dpi 
Sunnyline DR eller TL 390,- 
Musholder39,- 
Musmatte 20 x 22 cm 25,- 


MUSIKK OG LYD _ 

Audio Engineer Plus 2775,- Stereo digital soundsam. 

Bars and Pipes Pro 2.5 2790,- Midi Sequencer 
Clarity 16 sampler 1990,- 16bit stereo sampler 
Deluxe Music 2 1 090,- 

DSS8+ Digital Sound Sampler GVP 990,- 8-bit m/softw 
Flipper (GVP) 16-Bit Sound Sampler RING NYHET 

Maestro RING 16-bit lydkort,CD-kvalitet 
Megalosound 590,- 8-bit sampler 
MegaMix Master 530,- 

Miracle Piano Teaching System 4990,-Lær pianospill inkl.keyboard 

Music -X 2.0 RING Inkl. Notator-X, musikkprogram 

One Stop Music Shop 6990,- Amigasynth, 16-bit MIDI 

Pro Midi Interface 395,- 1 inn. 1 gjennom, 2 ut 

StereoMaster Sampler 560,- Stereo sampler 

Studio 16 3.0 m/AD 516 RING 16-bit, Lydredigering 

Studio 16 2.0 m/AD 1012 RING 8-bit,4spor mono sampl. 

SuperJam 1.1 890,- 

Technosound turbo II690,- sampler 

Toccata RING 16-bit lydkort 

Triple Play Plus 1890,- Midi-interface Bars and Pipes 

Videomaster 825,- Videodigitizer og soundsampler i ett 

Wavetools 3890,- 16-bit Lydkort til A2-3-4000 

Be om komplett musikk-prisliste. 

NYTTEPROGRAM _ 

Ami Back v2 695,- HD Backup 
CrossDos 360,- MS/DOS-Atari-Amiga 
Cygnus ED 3.5 1190,- 
Directory Opus 4.12 995,- Filhåndtering 
Disk Expander 490,- gir deg opp til 50% mer plass på harddisk/ 
diskett 

Maxon Magic 390,- Screen-blanker NYHET 

Pegger 890,- Bildekomprimering JPEG 

Quarterback 6.0 990,- HD backup 

Quarterback Tools Deluxe 1190,- Reparerer harddisken 


Video Backup System 840,- 200MB Backup på en videotape 
Video Backup System m/Scart 890,-' 

X-Copy Professional 485,- Kopieringsprogram 


PRINTERE _ 

Blekkskrivere, laserprintere.matriseprintere. 

CANON, CITIZEN, HEWLETT-PACKARD, STAR, RING for pris 
Fargebånd RING oppgi printermodell 
Papir og rekvisita til printere RING oppgi modell 
Printerstativ129,- 

PROGRAMMERINQ _ 

Amos 500,-/ Compiler 290,-/ 3D 360,-/ Easy Amos 315,- 
Amos Professional 540,- Amos Pro Compiler 390,- 
Arexx 465,-Arexx Compiler 1.195,- 
Blitz Basic 2 890,- Basic Editor med over 400 kommandoer 
Can Do 2.5 1.790,- 

HiSoftBasic 2.0 990,- Dev Paklll975,- 

HiSoft Pascal 1.395,- 

SAS C v.6.5 (Lattice C) 1890,- 

BAM 

RING FOR DAGENS PRIS! 

1MB 16-bit SIMM 70ns 690,- GVPA500HD+ 

1MB 32-bit SIMM 60ns 940,- GVP A1230,Combo 
2MB 32-bit SIMM 72ps/s70ns 940,* 

A4000,Blizzard,Microbotics,m.fl 

4MB 32-bit SIMM 72ps/s 70ns 1390,- 

A4000,Blizzard,Microbo ties,m.fl 

8MB og 16MB 32-bit SIMM 72p s/s 70ns RING 

4MB 32-bit SIMM 60ns 2590,- GVP A1230,Combo 

2MB Chipram 2690,- til A500/A500+/A2000 

2MB PCMCIA 1590,- 4MB PCMCIA 2590,- 16-Bittil A600/A1200 

A500 512K RAM 435,-, A500+ 1MB 630,-, A600 1MB 790,- 

Blizzard 1220 utvidelseskort med 4MB RAM 1990,- A1200 

MBX 1200z 0FPU(PLCC),0RAM72p,m/kl 1090,- A1200 

MBX 1200z 14MHz 68881 1390,- 25MHz 68882 2140,- A1200 

MBX 1200z 40MHz 688822440,- 50MHz 2690,- A1200 

Power 1202-8,0RAM72p,0FPU,klokke 1340,- A1200 

Vi fører RAM og RAM-kort til alle Amiga-modellene. 

Commodore,DKB, GVP, Blizzard, PC1204, VXL, MBX 1200 m.fl. 
Ring fordagspris. Be om egen RAM-oversikt, oppgi modell. 

REGNEARK _ 

Professional Calc 2.0 1795,- AGA-support 

REKVISITA _ 

0-modem kabel 105,-1,5 meter 

Amiga Scart kabel2meter 119,- 

Disketter. Vi har disketter i alle prisklasser. RING 

Diskettboks40/80/100/120slk 3,5'm/lås 49,-/59,769,-/99,- 

Four Player Adapter 75,- 

Harddiskkabel A1200 fra 2,5* til 3,5' HD 300,- 

Pamet-Kabel 5m m/diskett 390,- 

Posso Diskettboks for 150 stk 3,5' disketter 199,- Stablevennlig 

Printerkabel 2/3/5 meter 95,-/115,-/145,- 

Robo-shift 259,- joy/mouse switch 

Støvdeksel A1200 69,-myk-plast 79,- hard-plast 

Finner du ikke det du leter etter, ring eller skriv til oss, Vi skaffer det 

aller meste til Amiga. 

SCANNERE _ 

Alfa Scan Håndscanner m/OCR 4290,- m/software 
Epson GT-6500 600DPI 24-bit A4 10790,- 
Power håndscanner sv/hv v4 1990,- m/OCR 2690,- 
Po wer håndscanner farge RING 
OCR Software 690,- 

Scannersoftware ASDGJX-100 820,- Epson 1,420,- 

SFILL _ 

Be om egen prisliste. Flere hundre titler. Fra 49,- kroner, 

UNDERVISNING _ 

Be om egen prisliste 


Salgsbetingelser. 

Alle varer sendes i oppkrav. 

Alle priser er inklusive merverdiavgift. 
Porto og oppkravsgebyrer 17,-) kommer 
i tillegg. Ved kjøp over 
12.000 kroner 
får du varene fraktfritt. 

Vi tar forbehold mot trykkfeil. Rett til pris¬ 
endringer uten 
varsel. 

Retur av varer 
kun etter 
avtale. 



Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen, eller kanskje kan vi matche prisen ! 


Tlf. 22 65 72 04 T\/T /V S5 Åpnet 10 22(17 22 kuntele,on) 

Lo/So.: 12-18 (kun telefon) 

Fax: 22 65 85 43 Brobekkveien 1 04 - 0583 Oslo 0-kontant. Avbetaling 




























































nøye over .Bolt filene, så vil du se at edi- 


toren lagrer to kart, men kartene er ikke 

Global MAPX,MAPY,SIZE X,SIZE Y 

identiske! De har samme størrelse 

t ^___„ _ 

(naturligvis), men ikke samme innhold. 

Screen Open 0,320,256,16,Lowres 

I dette andre kartet (det brukes ikke til og 

Flash Off 

definere grafikk), så har man uante effek- 

Curs Off 

ter. I stedet for å definere blokker, så har 

MAPX=10 

man muligheten til og definere verdier 

MAPY=10 

på en blokk. Det er via dette usynlige og 

SIZE_X=0 

identiske kartet man forteller spillet hva 

SIZE Y=0 

som er hva. Man kan f.eks gi alle trapper 

\ _ ,______ 

verdien 1, alle heiser verdien 2, og alle 

_ENVL0AD["????.bolt" ] :rem Her må dere legge inn riktig navn 

blokker som man skal kunne bevege seg 

Get Icon Palette :rem på .BOLT Filen!. 

på, verdien 3. 

Cls 0 

Og som logisk, kan man også putte inn 

_DRAWMAP 

en del overraskelser rundt om på spille 

Centre "TRykk rundt om kring!" i Cdown 

brettet, slikt som usynlige hemmelige dør- 

Centre "Press «esc» to exit!" 

er, samt annet snacks! Når man har laget 

Limit Mouse 

spillet, så trenger man kun å teste dette 

MAIN: Do 

usynlige kartet for hva som er rundt fig- 

A$=Inkey$ 

uren, man trenger ikke bry seg med det 

If A$ = Chr$(27) Then Exit : rem trykk "esc" to exit 

grafiske kartet som kun er i bruk når det 

AX=X Screen(X Mouse)/32 

gjelder gravitasjon. En slik omgivelsers 

AY=Y Screen(Y Mouse)/32 

test kalles for «Enviorment Matrix» 

If Mouse Key=l 

Alle spill har som regel en slags initier- 

ADR=Start(12) 

ings rutine som leser av et slikt usynlig 

Add ADR,MAPY*SIZE X 

kart før brettet fremstilles, på denne 

Add ADR,MAPX 

måten finner programmet ut hvor mange 

Add ADR,Y*SIZE_X 

bevegelige trapper det finnes på brettet 

Add ADR,AY*SIZE X 

slik at disse kan bli satt i sving. Hvis du nå 

Add ADR,AX 

starter opp kart editoren, henter inn en 

Poke ADR,12 

av de eksempel filene (.Bolt) filene, hvis 

DRAWMAP 

du ikke har lest dokumentasjonen, så 

End If 

bare press «b» tasten inne i editoren så vil 

Loop 

bolt requesteren sprette frem. 

Screen Close Screen 

Du må også stille inn editoren til «32*32 

Erase All 

tiles» med «16 i screen mode». (Dette 

Edit 

gjør du med en gang du starter opp edi¬ 

Procedure _DRAWMAP 

toren). Når alt dette er vel og bra, så kan 

Screen 0 

du trykke på tasten «s», hvis du har valgt 

DRW.MAP: For Y=0 To 7 

riktig BOLT fil, så vil du se at det usynlige 

ADR=Start(12) 

kartet kommer frem og legger seg som et 

Add ADR,MAPY*SIZE„X 

edderkopp nett over det grafiske kartet. 

Add ADR,MAPX 

Du vil også legger merke til nummer ver¬ 

Add ADR,Y*SIZE_X 

diene som er gitt de forskjellige blokkene 

For X=0 To 9 

(tilene). 

MT=Peek ( ADR+X) 

Denne prosessen, med et usynlig kart 

If MT<=Length(2) and Not MT=0 

gir deg enorme muligheter. Man kan 

A=X*32 

også benytte seg av dette kartet for å få 

B=Y*32 

vite om figurer står på solid mark, eller 

Paste Icon A,B,MT 

rettere sagt, du kan utvikle en gravitasjons 

End If 

rutine som kun leser av det usynlige 

Next X 

kartet, men slikt skal vi komme tilbake til 

Next Y 

senere. 

End Proc 

Denne gangen skal vi titte på hvordan 

Procedure _ENVL0AD[F$] 

vi kan forandre deler av kartet, hvordan vi 

I=Instr(F$,".*) 

kan «bytte» definisjon (grafikk fremstill¬ 

N$=Left$(F $,I) 

ing) . Denne rutinen burde gi dere en god 

Erase 2 

start på dette å arbeide med kart. Som 

Erase 12 

alltid kan dere kontakte meg hvis dere 

Erase 112 

ønsker svar på noe spesielt, jeg er også in¬ 

Load F $,12 

teressert i og kunne sette i sammen en 

Load N$+".map",112 

utvikler gruppe for Amiga. TA KON¬ 

Load N$+".gfx",2 

TAKT! 

Open In l,N$+".Dat" 

Jon Lennart Skollenborg 

Line Input #1,A$ 

Farmand Stredet 

Line Input #1,A$ : SIZE_X=Val(A$) 

JernbaneGt. Id 

Line Input #1,A$ : SIZE_Y=Val(A$) 

3110 Tønsberg 

Close 1 

Vaya con dios! Jon Lennart Skollenborg. 

End Proc 
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En reise ut av 
egen stue 



Vi har diskutert modemer, 
vært innom databasen Disco 
BBS, og lagt igjen meldinger. 
Vi skal nå se på online spill. 

E t BBS-system er forenklet et pro¬ 
gram som holder orden på 
brukere, meldinger og gir tilgang 
til utvalgte filer som ligger på sysops hard¬ 
disk. De fleste BBS-systemer med respekt 
for seg selv gir deg også en annen interes¬ 
sant mulighet - dører, eller såkalte doors. 
En door er et program som kjøres 
uavhengigav BBS’en. BBS-systemet åpner 
et program for deg, lar deg kjøre dette, 
for siden, når du avslutter programmet, å 
sette deg tilbake til BBS’en. Henger du 
med? 

Det er en rekke programmer som kan 
kjøres som door, men det er selvsagt visse 
begrensninger. Disse går oftest på grafikk. 
Du kan dessverre ikke spille Tie Fighter 
gjennom en BBS, enda... 

Global War 

Jeg har opp gjennom tiden hatt mye mo¬ 
ro av å spille onlinespill på forskjellige 
databaser. Det er alltid spennende å se 
hva levende motspillere jeg aldri har møtt 
har gjort siden sist jeg var innom. Et spill 


som spesielt appelerer til meg, er Global 
War. I GW har du et enkelt og greit opp¬ 
drag: Erobre verden. Spillet minner mye 
om det populære brettspillet Risk. Du får 
i utgangspunktet utdelt et visst antall hær¬ 
er, som du kan distribuere på strategisk 
genialt vis rundt omkring på brettet 
(skjermen). Ved å erobre land utvider du 
ditt imperium, og du får forsterkninger 
underveis. Spillet er svært enkelt og selv¬ 
forklarende, men det anbefales at du 
leser dokumentasjonen før du starter å 
spille. 

Tri via Challenge 

Har du noen gang spillt Trival Pursuit? 
Mange BBS’er gir deg muligheten gjen¬ 
nom spillet Trivia Challenge. Du får x-an- 
tall spørsmål per dag, og får poeng om du 
svarer riktig. Spørsmålene er ofte svært 
varierte, og kan strekke seg fra «Når sank 
Titanic?», til «Hva heter vokalisten i 
Verve?». Poengene dine lagres, og legges 
opp på en highscore liste. Her er det mye 
prestisje i å ligge øverst, så det gjelder å ha 
atlas og leksikon liggende klar når du skal 
spille. 

Hvordan får jeg så spillt disse spillene? 
Prøv kommandoen OPEN neste gang du 
er innom en BBS. Du vil da få opp en liste 
over spill og programmer som er tilgjen¬ 
gelige. Det er ikke bare spill som ligger 
ute som dører. Du kan dumpe borti mye 
rart. Det merkeligste jeg har sett, er et 
program som regner ut hvor mange 
dager du har levd. Nyttig? Njeeeei... Men 
morsomt likevel. 

De forskjellige basene kjører ofte med 
helt forskjellige dører, så hva du finner på 
en base trenger du ikke nødvendigvis 
finne på en annen. Er du interessert i å 
orientere deg om hva som finnes av dør¬ 
er, må du ringe mange forskjellige baser. 
Amiga basen Alive har mange dører, Dis¬ 
co BBS har endel unike dører, mens 
Mike’s ikke har noen. Prøv deg fram. 

Lykke til, og husk: Hvem vet hva som 
skjuler seg bak neste dør... 



I Global War gjelder det å erobre verden. Dette er et av de mest poppulære spillene du 
kan spille via modem. Her spiller du mot andre personer. 


KVALITET TIL 

EN LAVERE PRIS 

Hovedkort DX2-66MHz L.B 

3290,- 

Harddisk 210MB IDE 

1490,- 

Harddisk 420MB IDE 

1790,- 

Harddisk 810MB IDE 

3290,- 

Harddisk 340MB SCSI 

1990,- 

Harddisk 545MB SCSI 

2490,- 

Mini Tower200W 

890,- 

Big Tower230W 

1490,- 

Kontrollerkort IDE multi 

249,- 

Kontrollerkort VESA 

490,- 

Skjermkort Cirrus L. ISA,1 MB 

590,- 

Skjermkort Cirrus L. VESA 1MB 

890,- 

Diskettstasjon 3.5" 1,44MB 

390,- 

Simm 1MB 30 pin 

295,- 

Simm 4MB 30 pin 

1290,- 

Simm 4MB 72 pin 

1290,- 

Simm 8MB 72 pin 

2490,- 

Simm 16MB 72 pin 

4490,- 

Sound Blåster Discovery CD 16 

2950,- 

Sound Blåster 16 Value Edition 

950,- 

Sound Blåster 16 MultiCD 

1290,- 

Sound Blåster 16 SCSI-2 

1590,- 

Mus Sicos seriell-PS/2 

109,- 

Mus Microsoft ver.2 seriell-PS/2 

349,- 

Musematte 

19,- 

Tastatur Cherry AT-PS/2 

290,- 

Disketter Maxell HD 10-pack 

65,- 

Skjerm 14" Goldstar overscan 

1890,- 

Skjerm 15" Goldstar flatscreen 

2790,- 

Skjerm 17" Goldstar flatscreen 

4850,- 

Skjerm 15" Ultima flatscreen 

2990,- 

Skjerm 17" Ultima flatscreen 

5790,- 

Fax/Modem Lasat 144 Lite 

2450,- 

Fax/Modem Lasat 288 

3890,- 

Fax/Modem US Robotics sportst. 2090,- 

Laserskriver Brother HL-630 

3850,- 

Blekkskriver Brother H J-400 

2190,- 

Blekkskriver farge OKI OJ 160 

2890,- 

CPU vifte 

148,- 

Printerkabel 2M 

49,- 

Printerkabel 10M 

148,- 

Modemkabel 9 hun - 25 han 2M 

65,- 

Tape backup 250MB intern 

1290,- 

Tape backup 250MB ekstern 

2490,- 

Streamer tape 250MB 

149,- 

Vi har også minne til Compaq,SUN,AST, 

Brother,Canon„DEC,HP,IBM,OKI, 
Toshiba,Zenith,QMS,Apple,Chicony 

Alle priser eks. mva. 


MimSHOP 

TLF:33 47 86 10 FAX: 33 47 86 12 
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«Libs» & «Devs» 


Dette kurset foregår i Shell. 
Shell er et operativsystem 
som du finner på work- 
bench-disketten som fulgte 
med datamaskinen. De 
fleste kommandoene som vi 
tar opp fungerer bare på 
v2.0 og v3.0 versjonene av 
AmigaDos, det meste av 
teorien stemmer derimot på 
alle amiga-maskinene. 

F orrige gang tok vi for oss katalogen 
«Libs» som ofte byr på problemer 
når man vil starte et program. Nå 
skal vi gå videre med katalogen «L» og 
«Devs», som gjør det mulig med samar¬ 
beid mellom amigaversjonene, og andre 
personlige datamaskiner. 

Katalogen «Devs» 

Utenom administrasjon og beregning av 
data er et programs viktigste funksjon å 
lese inn eller ut disse data. Her hører alle 
former for dataoverføring, som for ek¬ 
sempel skjermbilde, printer, tastaturin- 
nlesning, betjening av serielle eller paral¬ 
lelle porter, utsendelse av lyd og ikke 
minst diskettstasjonene. For at pro¬ 
grammene skal greie dette, og at alle pro¬ 
grammene skal gjøre det på en sys- 
temvennlig måte, er det opprettet såkalte 
«devices» (som det så morsomt står over¬ 
satt i ordboka: Device= dings, greie). 

De fleste av disse device»ene forklarer 
seg selv; «seriel.device» - styrer seriell- 
porten. «printer.device» - i samarbeid 
med preferences printer ut filer på print¬ 
er. «ramdrive.device»- styrer ramdiskens 
operasjoner. 

I underkatalogen «Dosdrivers» ligger 
spesielle diskettstasjoner som for eksem¬ 
pel PCO: Denne brukes av Crossdos for å 
lese 720kb diskettstasjoner. 


I katalogen «Printers» ligger de 
forskjellige printer-oppsettene du kan 
velge mellom i Preferences. «Keymaps» 
inneholder de tastatur-oppsettene du kan 
stille inn. 

Katalogen «L» 

Amiga-maskinene er fabelaktige maskin¬ 
er. Et program som var systemvennlig 
(brukte systemets filer) under Kickstart 
vl.O, kan også brukes under Kickv3.1, selv 
om maskinens oppbygning har forandret 
og utviklet seg enormt på de siste årene. 

Dette er mulig mye på grunn av katalo¬ 
gen «L». Her ligger det såkalte «Han- 
dlers» som muliggjør samarbeid på tvers 
av Kickstartene. La oss ta et eksempel så 
forstår du sikkert: 

Talesyntesen har utviklet seg enormt 
mellom Kickstart vl.3 og v2.1. Syntesens 
muligheter styres av et device som heter 
«narrator.device». Den har fått mange 
flere kommandoer, og noen av de dårlige 
har blitt luket ut. Når da et program som 
ble laget til vl.3 kjøres under v2.1 er det 
ikke sikkert at kommandoene er de 
samme, eller finnes mer. Da slår «Speak- 
handler» til. Denne handleren luker bort 
overflødig rusk, og omgjør annet slik at 
programmet ikke merker noe forskjell. 

I «Devs» ligger også de forskjellige fil¬ 
systemene som finnes til Amiga, det være 
seg fastfile-, oldfile- ,og MSDosfilesystem. 

Enda flere Dos-kommandoer 

Har du opplevd noen gang at søster, bror, 
mor eller far skal låne maskinen din? Du 
starter opp worckbenchen på hard-disken 
din og forlater området. Når du så kom¬ 
mer tilbake, her maskinen et vrak. Filer er 
slettet, og alt er forandret. Vel, en løsning 
vil være å sitte vakt, men en annen lettere 
løsning er å blokkere skrivebeskyttelsen 
på harddisken! Til dette bruker du kom¬ 
mandoen «Lock». Du skriver «Lock DHO: 
ON» for å blokkere skrivebeskyttelsen. 



Som med alt annet er det en bakdel, og 
den er at når maskinen startes, er 
skrivebeskyttelsen borte. Du kan selvsagt 
legge den inn i startup-sequencen for å få 
den skrivebeskyttet til enhver tid, og når 
du selv skal lagre noe er det bare å hoppe 
inn i Shell og skrive «Lock DHO: OFF» 
(På noen maskiner må DHO: byttes ut 
med SDHO:) 

Noen ganger så lurer man på hvor 
datamaskinen finner kommandoene. På 
grunn av metoden «Path», kan komman¬ 
doene ligge omtrent hvor som helst. Ved 
å bruke «Which» er dette ikke lenger et 
problem. For eksempel: «Which dir». 
Maskinen vil da fortelle deg at denne 
kommandoen ligger i katalogen «C». Hvis 
den svarer med INTERNAL, betyr dette 
at kommandoen er innebygget i Amiga¬ 
Dos. 

Det var alt for denne gangen. Har du 
komentarer eller spørsmål, så skriv til: 
GiGA, Boks 266, 1450 Nesoddtangen. 
Merk konbolutten med "Amiga-DOS". 

Neste gang 

Worckbenchen og dens mysterier 
+flere Amigados-kommandoer... 
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TO STORE NYHETER FOR AMIGA 



TABBY fra 

Micrograf 

International. 

Digitaliser- 

ingsbord 

med penn for 

Amiga. 


Tekniske Data 

I 5.03" x 3.77" arbeidsflate 
I 2048 x 1536 pixels oppløsning 
I 1 pixels nøyaktighet 
I Kobles opp via seriellporten 
I 9600 baud overføringshastighet 
I Programvaredriver med mange fine finesser 
I Kompatibel med omtrent all tilgjengelig programvare 
I Emulerer musfunksjonene 
I Kan brukes samtidig med mus 
I Meget enkel å installere 
I Perfekt til bl.a. tegning, animasjon, 3-D og DAK 


CD-ROM spiller for Amiga 1200 

Tekniske Data 

■ Dobbel hastighet, 300 kb/sek. 

■ Multi-session, Photo-CD kompatibel 

■ Spiller vanlig og CD+G CD plater 

■ Kan mikse CD og Amiga lyd 

■ CD 32 emulering. 

■ Kan kjøre mesteparten av CD 32 programvare. 

■ Filsystem som er kompatibel med ISO 9600 
CD-ROM standarden (AmigaDOS, MS-DOS og Mac HFS) 


Kun kr 


890 ,- 


Overdrive CD pakken inneholder: 

■ Ekstern CD-ROM enhet med ekstern strømforsyning 

■ Multitaskende CD Audio Player 

■ Den beste Photo-CD programvaren som er på markedet for Amiga 


Kun kr 


2790 ,- 


inkl. mva 



inkl. mva 


Selges av forhan¬ 
dlere over hele 
landet! 


Pletta 



Norsk Importør: 

Netto Norge a.s 

Madlavollvn. 16 

4041 HAFRSFJORD 

Tlf 51 55 15 77 Fax 51 59 33 99 












Biblioteker i C 


C kurs, del 3 

Av: Tonny Espeset 


Sist så vi på hvordan vari¬ 
abler brukes i C. Vi tok også 
en titt på hvordan strenger 
er bygget opp. En ting er å 
mestre bruken av variabler i 
programmet ditt, men hvis 
det ikke produserer et synlig 
resultat er det ikke mye 
verdt.... Denne gang skal vi 
derfor se litt nærmere på 
hvordan du kan få C pro¬ 
grammet ditt til å kommu¬ 
nisere med omverdenen. 

S pråket C består i motsetning til 
mange andre språk av svært få 
grunnelementer. Det finnes f.eks. 
ingen kommando i C som skriver ut en 
tekst på skjermen, den må bygges opp av 
grunnelementene ikke ulikt som i 
maskinkode. Heldigvis slipper du å lage 
disse kommandoene selv da det finnes en 
mengde biblioteker med ferdiglagede 
funksjoner. De funksjonene som ikke alt 
finnes på markedet kan man selvsagt lage 
selv. Man kan faktisk lage sitt eget pro¬ 
grammeringsspråk ved å stadig legge inn 
flere og flere funksjoner. Det er nettopp 
denne fleksibiliteten som gjør C til et så 
populært språk. 

Til tross for at det finnes en mengde 
forskjellige biblioteker finnes det noen 
som man ser på som standard og som 
finnes vedlagt med de fleste C kompila¬ 
torer. Det er et utvalg av disse vi skal ta for 
oss denne gang. 

I forrige kurs nevnte jeg så vidt funksjo¬ 
nen printfQ (print formatted). Den 
finnes i det standardiserte biblioteket 
med navnet “stdio.h”. 

Funksjonen brukes til å skrive ut tekst 
og tall på skjermen. Til tross for at denne 
funksjonen er standardisert varierer de¬ 
taljene ved den noe fra kompilator til 
kompilator, men dette skal vi ikke komme 
nærmere inn på. 

Det sies at man lærer best ved hjelp av 
eksempler, så her følger et lite eksempel 
på bruk av printf (): 

(1) #include <stdio.h> 

(2) void main() 

(3)1 

(4) int tall=29; 

(5) printf (‘“Tallet er: %i”,tall); 

( 6 )) 


Kommentarer: 

1. Denne linjen sørger for at alle 
funksjonene som ligger lagret i bib¬ 
lioteket “stdio.h” (deriblant printf()) 
blir tilgjengelige for programmet. 

2. Her starter hovedprogrammet. Dette 
heter, som du alt vet, alltid main(). 
Grunnen til at det står void foran er at 
vi ikke er interessert i å returnere noen 
verdi til DOS etter programutførelsen. 
Om man ikke skriver noe før main vil 
kompilatoren anta at vi vil returnere 
en integer. Dette tallet forteller DOS 
om alt gikk som det skulle. Ved å 
bruke return 0 gir vi beskjed om at alt 
er bare velstand mens en return 1 vil 
indikere at en feil oppstod under pro¬ 
gramutførelsen. 

3. Som kjent indikerer dette tegnet 
starten på en blokk med kommando¬ 
er. 

4. En variabel av heltallstypen (int=inte- 
ger) deklareres og får samtidig verdi¬ 
en 29. 

5. printf skriver ut alt som står skrevet in¬ 
nenfor gåseøynene som det er, men 
%i blir erstattet av innholdet til vari¬ 
abelen tall. 

6. Dette tegnet avslutter main() 
prosedyren. 

Alle tegn som har % foran seg blir tolket 
på en spesiell måte av printf() funksjo¬ 
nen. %i betyr at innholdet av en variabel 
av type int skal skrives ut. Hvilken variabel 
bestemmes av variabellisten som følger et¬ 
ter det siste “ tegnet. Man kan uten prob¬ 
lemer skrive ut flere variabler med en og 
samme printf(), man må bare passe på å 
nevne variabelnavnene i riktig rekke¬ 
følge, adskilt med komma. La oss ta et ek¬ 
sempel med en streng og et heltall: 

(1) tinclude <stdio.h> 

(2) void main() 

(3) { 

(4) char navn[]="Kalle"; 

(5) int alder=90; 

(6) printf (*%s er %i år. 

",navn,alder); 

(7) } 

Resultatet man får når dette programmet 
kjøres er ikke uventet: 

Kalle er 90 år. 

Dette programmet er identisk med det 
forrige bortsett fra at vi nå har to variabler 
som deklareres. I linje 6 skrives først stren¬ 
gen navn ut i stedet for %s og innholdet 
av variabelen alder skrives ut isteden for 

%i. 

Hver gang printfQ støter på tegnet % 
skjønner den at det er en variabel av en 
bestemt type som skal skrives ut. Nøyaktig 
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hvilken variabel det dreier seg om finner 
den ut ved å sjekke variabellista etter det 
siste “ tegnet. Det er viktig at variabellista 
er skrevet i samme rekkefølge som du vil 
ha utskriften av variablene i. 

Oppsummering av printf() 5 s 
kontrollkoder 

Nyttige kontrollkoder som kan brukes 
sammen med printfQ: 

%i = Skriv ut et integer tall med 
fortegn. 

%s = Skriv ut en streng. 

%t = Skriv ut et flyttall. 

%X = Skriv ut tall i 
heksadesimalt. 

%% = Skriv ut tegnet ' V . 

\n = Skriv ut linjeskift . 

\a = Alert! Fang brukers 

oppmerksomhet med lydsignal, 
blinkende skjerm etc. 

\\ = Tolkes som tegnet *\ 1 . 

Det finnes også en del andre kontrolltegn 
som kan brukes, men disse som er nevnt 
over er de mest brukte som de aller fleste 
C kompilatorene forstår. 

Objektorientert C 

Om du er så heldig å ha en kompilator 
som har støtte for objektorientert pro¬ 
grammering er det mye lettere å skrive ut 
variabler og tekst. Det eneste du trenger å 
gjøre er å inkludere linjen 

include <iostream.h> 

på toppen av programmet og man vil da 
blant annet få tilgang til kommandoen 
cout som er svært kraftig. Eksempelet 
over vil i objektorientert C kunne skrives 
på denne måten: 

(1) tinclude <stdio.h> 

(2) void main() 

(3) { 

(4) char navn[]="Kalle"; 

(5) int, alder=90; 

(6) cout << navn << " er n << 
alder << " år. \n"; 

(7) } 


Tenk på cout som skjermen og alt det 
som kommer etterpå noe som skal legges 
inn på skjermen i den oppgitte rekkeføl¬ 
gen. « tegnet angir altså at det som kom¬ 
mer etter skal dyttes til venstre og inn i 
skjermen så og si. 

Ved første øyekast ser ikke dette spe¬ 
sielt mye enklere ut, snarere tvert imot, 
men det fine er at cout selv finner ut av 
hvilken variabeltype som skal skrives ut. 
Man slipper å gå rundt og huske alle disse 


■.3 november 94 











pussige kodene som må brukes for å 
skrive ut forskjellige variabeltyper. En an- 
nen fordel er at om brukeren starter pro- 
grammet (la oss si det ble kompilert til 
filen TEST.EXE) med: 

TEST > UTSKRIFT.TXT 

vil all teksten som skrives ut ved hjelp av 
cout bli sendt til filen UTSKRIFT.TXT ist¬ 
edenfor til skjermen. Man kunne også 
sendt utskriften til en skriver ved hjelp av 

TEST > PRN 

Ikke uventet finnes denne kommandoen 
i en annen variant hvor man istedenfor å 
skrive ut data, leser inn data. Komman¬ 
doen heter cin og brukes på samme måte, 
men hakeparentesene er andre veien på 
denne måten: 

cin >> tall; 

Denne linjen vil lese inn en verdi fra tas¬ 
taturet (om ikke brukeren av program- 
met har omdirigert inputstrømmen til å 
komme fra et annet sted på samme måte 
som i eksempelet over) og legge den inn i 
variabelen tall. Man slipper også her å 
tenke over hvilken variabeltype man vil 
lese inn, syntaksen er den samme for alle 
typer ved bruk av cin. 

Det var alt for denne gang. I neste kurs 
skal vi se nærmere på hvordan løkker og 
betingede hopp virker. I mellomtiden tar 
vi gjerne i mot kommentarer og ønsker til 
dette kurset. 


KNALLTILBUD PÅ AUVA PC!!!!! 

486 0X2-66 LB 

486 DX-66 LB 

420 Mb disk 

MULTIMEDIA 

4 Mb Ram 

420 Mb disk, 4 Mb Ram 

KUN kr. 8200,- 

Innebygde høytalere 

2x10 Watt forsterker 


486 DX2-66 LB 

420 Mb disk 

4 Mb Ram 

CD-ROM + 16 Bit lydkort 

10 stk. CD-plater 

KUN kr. 5600,- 

KUN kr. 11700,- 


MS DOS 6.2 + Windows 3.11 Installert 


14" SVGA 17" SVGA 

0.28 - Lavstråle _ 0.28 - Lavstråle 

KUN kr. 2090,- KUN kr. 5490,- 

CD-ROM+ 16Bit lydkort+6 CD'r+høytalere og mikrofon 
KUN kr. 2990,- 

1 År GARANTI - Alle priser eks MVA. og frakt - Forbehold om prisendring 

DaCO - AUVA produkter AS 

Postboks 5748 - 7002 Trondheim 
Tlf. 73 96 77 10 Tax. 72 83 15 75 
Daco AUVA avd. Nord Tlf/Fax 74 39 04 22 



Som vist på 7 


CYBERMAXX 

Virtual Reality Headset 

Introduksjonspris ut november: 7390,- 



Civilization 2... 

...eller Colonization som 
det kommer til å hete er 
MicroProse’s nyeste pro¬ 
duksjon. 

H andlingen er satt til Amerika 
under koloniseringen av 
dette landet. Det lover bedre 
grafikk enn sin forgjenger, men vil 
nok ellers være temmelig likt og in¬ 
neholde de samme elementene av 
strategi, utforsking, handel og militær- 
taktikk. Ingen store forandringer er 
planlagt, så det spørs om en grafikkpo- 
lering er nok til å gjøre dette til nok en 
bestselger som det opprinnelige spillet 
var. 


MULTIMEDIA 


_stk. Pro Sonic 16 - Panasonic, 44 kHz Stereo, Panasonic CD interface, MIDI a kr 569,- 

_stk. Pro Audio Studio 16 - 44 kHz Stereo, SCSI-2 CD interface, Tale gjenkjenning a kr 1.550,- 

_stk. MV 1000 Deluxe Multimedia Kit, 16 bit lydkort, Dobbelspeed CD ROM a kr 2.150,- 

_stk. Sony CDU-33A-81 ,Int. CD ROM m/kontroller, 350 ms, 300 kB/s, multisession a kr 1.440,- 

_stk. Pioner DR-U 104X, Int. CD ROM, Quadraspin, SCSI-2, 190 ms, 614 kB/s a kr 4.600,- 

HARDDISK 

_stk. Conner 420MB, IDE, 3 1/2", 14 ms, 32kB cache akr 1.860,- 

_stk. Conner 545 MB, IDE, 3 1/2", 12 ms. 32 kB cache a kr 2.200,- 

_stk. Conner 1060MB, SCSI-2,3 1/2", 9 ms, 512 kB cache akr 5.100,- 

SOFTWARE 

_stk. Supergames 1,2.3 og 4 (CD) med det nyeste av Shareware som Doom og Raptor a kr 450,- 

_stk. Tie fighter (FD), etterfølgeren til X-WING, Stjernekrig i 3 dimensjoner a kr 369,- 

_stk. Overlord (FD), kodeordet for flyangrep på Normandie 1945, Topp scorer i tester a kr 369,- 

_stk. Tuneland (CD), interaktiv tegnefim med syngende dyr og kjempelyd, 3-99 år, TOPP a kr 369,- 

_stk. Subware 2000 (CD), undervanns simulator i en ny og spennende verden a kr 369.- 

_stk T ycon Railroad Deluxe / Civilisation (CD), Dobbeltspill f or strategielskere a kr 369,- 


Send info om: Q Cybermaxx Q Multimedia Q Shareware CD Q REC PC 

Alle priser er eks. mva. 



Elektronikk & Data Teknikk 


Laskengrenda 54 
3221 Sandefjord 
Tlf/fax: 33 47 80 72 
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Reflekser og form 



Figur 1. Bokstavene ser ut som de gjenspeiler et landskap. (Ørken med blå himmel.) 




Figur 2. Se hvordan man benytter lyse og 
mørkere versjoner av samme farge for å il¬ 
lustrere formen på gj en st ande 


Forrige gang så vi på farger, 
lys og skygge. Vi vil denne 
gangen se mer på hvordan 
dette arter seg i praksis. 


H vordan tegner man en blank gjen¬ 
stand? Jo man tegner reflekser i 
gjenstanden av omgivelsene. 
Men, vi vet jo ikke alltid hvordan om¬ 
givelsene ser ut. Nei, det er riktig, men vi 
vet noe om hvordan en gjenstand vil re¬ 
flektere omgivelsene. 

Den blankeste gjenstand man kan 
tenke seg, med den enkleste formen er jo 
et vanlig speil. 

Hvis vi forenkler det hele og tar en 
enkel lyskilde, så vil alle deler av den 
blanke gjenstanden, som har samme 



Figur 3. Forskjellige versjoner av blokkene 
kan lages for å settes sammen etterpå 


vinkel mellom oss og lyskilden, reflektere 
like mye lys. 

Legg merke til teksten «GiGA» i fig. 1. 
Den ser ut til å avspeile «et ørkenland¬ 
skap» med himmel over og brun sand un¬ 
der. Derfor kan bokstavene se ut som de 
er laget av blankt metall, selv om det er 
aldri så mange farger i bokstavene. 

Datagrafikk 

De som har fulgt med i Amos kurset for 
Amiga har fått en forsmak på hvordan 
man lager datagrafikk for spill. I fig. 2 og 
3 ser du et eksempel på blokker som kan 
settes sammen for å danne hele bilder. 
(Fig. 4). Dette er bare et enkelt eksempel, 
og disse blokkene er ofte mye mere sam¬ 
mensatt en det som vises her. Slike 
blokker blir ofte benyttet av spillfabrikan- 



Figur 4. Fl er er flere blokker satt sammen 
til en helhet. Prøv deg frem med å lage 
dine egne varianter som kan passe inn 

tene når de skal lage bakgrunnsbilder og 
brett til spillene. Bruker man det vi har 
lært om lys og skygge når man lager disse 
blokkene, så kan man lage ganske im¬ 
ponerende bilder. 

Legg merke til at lyset på blokkene ser 
ut til å komme fra øverste venstre hjørne. 
Legg også merke til det røde «gitteret» på 
toppen som ser ut til å bestå av runde 
stenger. Den runde formen får vi fram 
ved å benytte lysere og mørkere varianter 
av rødfargen. 

Tegnekonkurranse. 

Tegn et bilde på PC eller Amiga og send 
oss. Det beste bildet vil bli presentert i 
bladet. 



Visste du at... 


Det kjente kopiprogrammet på 
Amigaen XCOPY 9 har endelig 
kommet til PC. 

Den har blitt kraftig forbedret, 
og inneholder bl.a en filbehan- 
dler på høyde med Norton Com¬ 
mander! 


Xcopy 9, endelig på PC! 


Visste du at... 


Du kan skrive «DIR...» for å liste alle 
katalogene. Det samme gjøres med 
«DIR /AD» og «DIR *.». 

«DIR ???.*» lister alle filer som har 3 
forbokstaver. Du kan selvfølgelig bytte 
ut«???» med opptil 8 spørsmålstegn, 
eller bruke etternavnet på samme 
måte. 
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IRON HELIX" 


Boks 108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 
Alle priser er med mva. 


2 store CD-ROM pakker 

_■ MM RAM __= 11^.. ® 


med CD-ROM spiller ~ 

Nå til enda lavere pris! 

Undervisning Underholdning 

INTERNAL/DOUBLE SPEED^H I HBINTERNAL/DOUBLE SPEEI 
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11 underholdnings-programmer 

Pakken inneholder 1 Double speed multisesion CD-ROM spiller 
som kan lese Kodak foto CD. Kobles til lydkort. (Interfacekort 
følger ikke med.) Inneholder også alle disse 
11 programmene: 


15 undervisnings-programmer 

Pakken inneholder 1 Double speed multisesion CD-ROM 
spiller som kan lese Kodak foto CD. Kobles til lydkort. (Inter¬ 
facekort følger ikke med.) Inneholder også alle disse 
15 programmene: 

3D Body adventure. Lær om kroppens 
anatomi med dette artige programmet 
°& medfølgende 3D briller. 

HTføkÉiilfl En introduksjon til klassisk musikk. 

En interaktiv studie av komponister 
med over 4 timer musikk mm. 

Multimedia leksikon. 33000 opp 
slagsord og over 3000 bilder. 

Karaoke for barna. Syng med i kjente 
(engelske) barnesanger. 

Mario’s Early Years. Opplæring for 
barn i bokstaver, former, farger og 
nummer.(kun engelsk) 

Nasjonal Parker. En multimediaover- 
sikt over de fleste nasjonalparkene i 
USA. 

Malebokprogram for de minste. 

Mange bilder å velge fra. 

Sitting on the farm. En interaktiv bok 
med historier fra gården. (Engelsk og 
fransk) 

Space Shuttle. Et spill der du kan 
studere oppbygningen til romferga. 

Gå igjenom treningsprogrammet til 
astronautene for å se om du er god 
nok til å bli med på oppdrag i rommet 
Speed. Zoom gjennom historien og 
vitenskapen om hastiget helt til lysets 
hastighet. 

Space Adventure. Et opplærings-spill 
om rommet. Du kan dra hvor du vil i 
verdensrommet. Inneholder video¬ 
sekvenser og mer. 

Star Wars Chess. Et livlig sjakkspill 
med Star Wars animasjoner. 

Student Writing Senter for Windows. 

En lett tekstbehandler med desktop r . 
publishing funksjoner beregnet på L 
studenter. 

Undersea Adventure. Alt du ønsker å ,<*< 
vite om havet og mere til er tilgjen- 12. 
gelig på denne CD-ROM-en. 


The 7’th Guest. Et av de første store 
spillene laget spesielt for CD-ROM. 
Med skuespillere og egenkomponert 
r musikk. En klassiker. 

Front Page Sports fotball Pro. 
Amerikansk fotballspill. Realistisk ani 
masjons-sekvenser. 

pS Multimedia leksikon. 33000 oppslag- 
p. sord og over 3000 bilder. 

Iron Helix. Et space adventurespill for 
si.fi. fans. 

: Karaoke for barna. Syng med i kjente 
£ (engelske) barnesanger. 

Klassisk 


CIASSICAI. 

MUSIC 


Kings Quest 6 

turespill. 


adven 


PEANUTS 


PEANUTS 


Malebokprogram for de minste. 

Mange bilder å velge fra. 

Star Wars Chess. Et livlig sjakkspill 
med Star Wars animasjoner. 

Strike Commander. Et flysimulatorspill 
fra år 2011. Kombinerer det vbeste i 
flysimulator med et framtidig preg. 
Wing Commander 2. Deluxe edition. Et 
space flysimulatorspill med intens 
grafikk og ekte lydopptak og tale. 


TMEfOFTV 

TOOLiTORI 

-rrflR. 

1 wnw 

iCMM-JF X, 


tflrt 

surriu 


Zork. Et klassisk adventirespill. Fin lyd. 
God grafikk med Hollywood skue¬ 
spillere. 


Prisen for alt dette: kun kr. 


Prisen for alt dette: kun kr. 


































Oppgradering til 
Pentium 




Norge er et av de landene 
som har den nyeste data- 
parken i hele verden. I takt 
med at den nye teknologien 
blir utviklet, oppgraderer vi 
nordmenn som aldri før. I 
forbindelse med oppgrader¬ 
ing til Pentium og PCI er det 
endel fallgruver man bør 
unngå. Denne artikkelen 
skal gi en viss forståelse for 
hva man bør være oppmerk¬ 
som på, når man skal opp¬ 
gradere datamaskinen til 
Pentium. 

M ange har 486 hovedkort med 
P24T (ofte kalt Pentium 
sokkel). Dette betyr ikke at du 
kan kjøpe inn en ekte Pentium prosessor 
og sette den rett i P24T sokkelen på 486 
hovedkortet. P24T er en light versjon av 
Pentium, og er ennå ikke på markedet. 
Denne prosessoren kommer, etterhvert 
som markedet på 486DX/4 lOOMhz pros¬ 
essoren har begynt å avta. Rent praktisk 
betyr dette at du må ha et nytt hovedkort, 
når du skal oppgradere maskinen til Pen¬ 
tium. 

Forskjellig standard 

Heldigvis er de fleste kassene til data¬ 
maskiner standardisert, slik at du kan 
bruke den samme kassen og strøm 
forsyningen som du allerede har. Et for¬ 
behold er bordkasser fra kjente merker 
som IBM, Olivetti, Unisys mil. Disse data 
leverandøren skreddersyr hovedkort og 


kassen med et kostnads perspektiv, andre 
som ikke produserer hele datamaskinen 
har mulighet til. Dette betyr at kassen og 
strøm forsyningen er verdiløs, dersom 
man tar ut hovedkortet som sitter i maski¬ 
nen. Dersom man har en standard bord 
modell - da spesielt de som er svært små, 
bør man uansett få seg en større kasse, slik 
at man kan utnytte alle kort plassene på 
det nye hovedkortet. De minste hovedko¬ 
rtene har en 'brigde’, som benytter seg av 
en kortplass og gir to til tre kort plasser i 
høyden. Det betyr at kun én av kort 
plassene på hovedkortet blir benyttet og 
at man kun kan ha to eller tre kort i mask¬ 
inen. Dersom man kjøper eksterne en¬ 
heter som streamer, CD-ROM o.l, vil man 
fort tjene inn kostnaden for en større 
kassen. Det blir fort 1.000 til 1.500 NOK 
ekstra for eksterne enheter man kjøper til 
datamaskinen. Pentium maskiner leveres 
med PCI bus og/eller VESA, dersom man 
da benytter seg av denne 'bridgen’, vil 
man ikke få utbytte av høy hastighets 
bussen hovedkortet er utstyrt med. Den 
greiest måten å finne ut hvorvidt du har 
en kurant kasse, er først å fremst og kikke 
bak maskinen. Dersom kortene står ver¬ 
tikalt, samt at det er seks til åtte åpninger 
bak betyr dette at kassen ikke benytter seg 
av 'bridge'. Det kan være lurt å ringe til 
leverandøren av maskinen, dersom du er 
usikker om kassen passer til standard hov¬ 
edkort. 

Bruk kjøle vifte 

Kjøp av Pentium prosessor krever en spe¬ 
siell CPU kjøler. Pentium prosessoren - 
spesielt 66Mzh prosessoren, er utsatt for 
høy varme utvikling. Ved kjøp av proses¬ 
soren må du passe på å få med en CPU 



kjøler; Hvis du skulle prøve å kjøre en 
Pentium uten CPU kjøler, vil du få prob¬ 
lemer med maskinen etter ca. 15 minut¬ 
ter - etter ca. 40 minutter hvis maskinen 
står på, vil CPU’n brenne opp å bli øde¬ 
lagt. Det finnes forskjellig type CPU 
kjølere, ettersom Pentium er fysisk større 
en 486 prosessoren kan du ikke bruke en 
vanlig CPU kjøler som er beregnet til 486 
prosessoren. Dette vil sannsynlig ikke 
være aktuelt å tenke på, fordi det bør din 
data forhandler være klar over - men for 
sikkerhet skyld tar jeg det med. 

Egne RAM brikker 

Når prosessoren, hovedkortet og kassen 
er på plass, kommer neste problem - ram 
(internminnet). Pentium er en 64bits 
prosessor, mens 486 prosessoren kun er 
på 32bit. Det finnes i hovedtrekk to 
forskjellige typer SIMM ram. 30pins 8 bit 
eller 9 bit, denne ramn har 30 kontakter 
og det må 4 slike brikker i hver bank på 
486 hovedkortet. Den andre typen SIMM 
ram er 72 pinn 32 bit eller 36 bit ram; 
Denne ram’n har 72 kontakter og det må 
én slik brikke i hver bank på 486 hovedko¬ 
rtet. Forskjellen på 8 bit og 9 bit på 30 
pins SIMM ram og 32 bit og 36 bit på 
72pin SIMM ram, er hvorvidt ramn har 
paritet eller ei. Pentium prosessoren krev¬ 
er to 72pin SIMM ram brikker i hver 
bank, for å oppfylle 64 bit. Dersom du 
allerede har 72pin ram på 486 maskinen 
din, krever Pentium også at SIMM ramn 
er på 36 bit - altså at den har paritet. Til 
slutt må også SIMM ram’n være på minst 
70ns. Dersom du tar ut SIMM ramn fra 
hovedkortet, vil du kunne undersøke 
hastigheten på SIMM ramn. Type beteg¬ 
nelsen til ram brikken forteller deg 
hastigheten, en typisk type betegnelse ser 
slik ut: "TC514100ASJ-70". Det siste tallet i 
type betegnelsen, forteller hvor rask 
ram’n er. A finnet ut hvorvidt ramn har 
paritet eller ei, er vanskeligere. Den 
greiest løsningen, er å skrive ned type 
betegnelsen på ramn og ringe data 
forhandleren din. Kjøp av brukt ram til 
Pentium kan være litt risikabel, dersom 
du ikke får mulighet til å returnere ramn 
dersom ram’n ikke skulle være innenfor 
de kriteriene jeg har beskrevet ovenfor. 

Bruk PCI eller VESA 

For at Pentium maskinen skal fungere op¬ 
timalt, bør man anskaffe seg PCI eller 
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VESA kort - alt ettersom hvilken type bus 
hovedkortet har i tillegg til ISA busen. De 
kortene som krever høy data overføring 
på busen, er skjermkortet og host bus 
adapteren (IDE eller SCSI kortet). For å 
få utbytte av skjermkortet og host bus 
adapter kortet, krever dette at enhetene 
som er koblet til disse kortenene klarer å 
utnytte teknologien til kortene. 

Flaskehalser 

Harddisken er et klassisk eksempel på 
flaskehals faktor i datamaskinen; De siste 
årene har harddiskene blitt stadig raskere 
og de klarer langt høyere hastigheter, enn 
hva et vanlig ISA kort klarer å overføre. 
PCI og VESA harddisk adapter kort, 
leveres med spesielle 32bit drivere, som 
sjekker hvor høy hastighet harddisken 
klarer å jobbe stabilt på. Et slikt høy- 
hastighets kort for harddisken er derfor 
veldig viktig. Har man i tillegg en eldre 
harddisk, som ikke klarer å utnytte denne 
teknologien, bør man anskaffe seg en 
raskere harddisk. I tillegg til hastigheten, 
har også prisene på harddisker forandret 
seg radikalt - som rettferdig gjør kjøp av 
en langt større og raskere harddisk. 
Skjermkortet er også en flaskehalsfaktor i 
de fleste datamaskiner. Det er skjermko¬ 
rtet som avgjør hvor høy oppløsning du 
kan få på skjermen, samt hvor mange 
farger du kan kjøre samtidig. Nye 
skjermkort har i tillegg mulighet til såkalt 
powersave, som betyr at skjermen kan gå i 
hvile modus når den ikke brukes. Rent 
praktisk betyr dette at hvis du har en flott 
skjerm til mangfoldig tusen kroner, vil du 
fortsatt ha følelsen av at skjermen er 
dårlig, fordi skjermkortet ikke holder 
mål. Dette gjelder spesielt når man 
ønsker å kjøre høyere oppløsning enn 
standard VGA (640x480). Skjermen man 
jobber med bør også oppgraderes, der¬ 
som man kun har 14 tommer skjerm. Da¬ 
gens 15 tommer skjerm, har mikroproses¬ 
sor kontroll, som betyr at når du skifter 
oppløsning i f.eks Windows (skifter mel¬ 
lom to programmer) vil skjermen ha la¬ 
gret de ulike modusene i minnet på skjer¬ 
men. Altså slipper du å justere på skjer¬ 
men i de uendelige. Prisene på 15 tom¬ 
mer skjermer har kommet på et aksept¬ 
abelt nivå og gir virkelig valuta for pen¬ 
gene. De kortene som ikke har behov for 
oppgradering er seriell, game, parallell 
og lyd kort. 

Hva skal jeg velge? 

De av dere som ikke har råd til å opp¬ 
gradere maskinen til Pentium, vil jeg an¬ 
befale å oppgradere prosessoren til 
486/66Mhz - hvis du ikke allerede har 
denne prosessoren. De som er ekstra 
tålmodige bør vente til P24T kommer - 
under forutsetning at man allerede har et 
hovedkort med denne sokkelen. Det sies 
at P24T vil være ca. dobbelt så rask som en 
486/66Mhz prosessor og det lover jo ikke 
lite. 


Klubb Partner 

Norskt program for Windows 



Har du en klubb, en forening eller kanskje et lite firma, 
men ikke råd til dyre fakturaprogrammer, eller kun- 
deoppfølging? Da er Klubb Partner noe for deg. 

Klubb Partner er mer en et navnregister. Det har en meget 
kraftig utskriftfunksjon, som kan skrive ut hva det skal være 

Faktura Brev 

Etiketter Medlemskort 

Innbetalingskort ■ Lister mm. 

Alt kan skrives ut til en eller mange samtidig. Er du ikke fornøyd med de 
utskriftsformularer som følger med, kan du selv kan lage ditt eget ut- 
skriftformular. Du har alle muligheter. 

Programmet kan brukes til alt fra fakturering, kundeoppfølging mm til ut¬ 
skrift av medlemskort og etiketter. Ypperlig til klubber og foreninger som 
skal holde orden på medlemsmassen. 

Programmet er på norsk for Windows og krever 
minimum en 386 maskin med 4 Mb RAM. 

Demoversjon med manual 

(Kan kun lagre 50 navn) kr. 150,- 

Full versjon: Ubegrenset lagring 

(Det du har betalt for demoen blir fratrukket) kr. 590,- 


For mere informasjon kontakt: 



Boks 108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 

Alle priser er med mva. 
























































































Giga tar en titt pa 
spill program mer i ng 


Spill har av naturlige grun¬ 
ner blitt sett på som en user¬ 
iøs side ved datateknolo¬ 
gien. Folk som engasjerer 
seg i spill tas ikke mest 
alvorlig for det de holder på 
med, men underhold¬ 
ningsindustrien er uten tvil i 
rask vekst og spillproduk- 
sjon bør derfor tas på alvor. 


vor kan man få opplæring i spill- 
programmering? På høyskoler og 
universiteter finnes det en haug 
av obskure datafag, men ingen kurs som 
omhandler dette spesielle emnet. Er 
dette feltet ikke prestisjefylt nok? Synd 
om det skal være slik, for det er som regel 
spillene som sprenger grenser for hva 
som kan oppnås på en datamaskin. Spør 
en hvilken som helst dataguru om han 
kan kopiere 3D rutinene i Doom, og han 
vil klø seg i hodet og fortelle om den nye 
fantastiske databasen han har konstruert 
istedenfor. 


Spill på alvor 

Spill er en storindustri og, piratkopiering 
til tross, lager man en hit så tjener man 
ganske enkelt stint med penger. Da kan 
databaseguruen sitte der med skjegget i 
postkassa mens man raser forbi i 
porschen. Det beste med spillmarkedet er 
at det er alltid plass til en tittel til. Om 
man spesialiserer seg på f .eks. tekstbehan¬ 
dlingssystemer eller andre dagligdagse 
programmer, har man flust av etablerte 
konkurrenter som prøver å skvise en ut. 
På spillmarkedet mottas nyheter med åp¬ 
ne armer, jo mer originalt jo bedre. Her 
er det bare fantasien som setter grenser 
for hva som kan lages, og en del tekniske 
detaljer da - det kommer vi til senere. 

Hvordan sette i gang 

Det finnes ingen gode unnskyldninger 
for å ikke kunne lage et bra spill lenger. 
Lenge har programmeringskunnskapene 
vært flaskehalsen her, men med program¬ 
meringsspråk som Visual Basic for Win¬ 
dows og Amos er inngangsterskelen svært 
lav på den tekniske fronten. Det absolutt 
viktigste er ideen. Et spill kan jo være 
glimrende teknisk, og samtidig fulls¬ 
tendig uspillbart og kjedelig. Det er der¬ 
for liten vits i å gå for det ultimate, grens¬ 
esprengende spillet med fantastisk lyd og 
grafikk. Et av de spillene jeg har spilt mest 
på har faktisk bokstavgrafikk (Umoria, et 


PD RPG spill) og stinker på det tekniske 
nivået, men spillbarheten og konseptet er 
svært bra. 

Om du er helt tom for ideer er det et hett 
tips å gå litt tilbake i tid og se på de gode 
gamle klassikerne. På C64 fantes det en 
mengde spill som, til tross for at de var en¬ 
kle, virkelig var spillbare. Mange av disse 
ideene har bare blitt glemt og aldri 
videreført til nye formater. Om du har en 
C64 emulator for din maskin (en glim¬ 
rende softwarebasert emulator for PC har 
blitt gitt ut som Shareware av Miha Peter- 
nel - miha@cnd.hp.com) eller, enda 
bedre, en støvsamlende C64 kan det være 
en ide å kikke på noen gode gamle hits. 
Her får du gratis en hel mengde ideer og 
detaljer som hvor fort monstrene beveger 
seg, i hvilket mønster osv. .Alle disse små 
detaljene som må passe i hop for at spillet 
skal bli spillbart. 

Design 

Et godt råd er å få med seg flere personer 
på designdelen. På denne måten får man 
mange forskjellige syn på spillkonseptet. 
Det er viktig å huske på at det viktigste er 
at andre liker spillet, jo flere meninger og 
vinklinger man får desto bedre. 

Det er også viktig å planlegge hele spillet 
grundig før man setter i gang med pro¬ 
grammeringen. Alt bør settes ned på pa¬ 
piret, helt til minste detalj. Dette kan 
virke unødvendig tungvint og kjedelig, 
men vil gjøre jobben utrolig mye enklere 
når man først setter i gang å imple¬ 
mentere ideen. Omtrent 80% av jobben 
er gjort når denne delen er unnagjort. 
Om man gjør en slurvete jobb her og de¬ 
signer mens man programmerer, må 
man hele tiden gå tilbake og endre i ko¬ 
den for å albue inn plass til den nye 
ideen. Om man gjør det på denne måten 
vet man heller aldri når prosjektet kan 
avsluttes, og det hele blir en affære som 
tilsynelatende aldri blir ferdig. Dette en¬ 
der ofte med skrinleggelse siden man 
aldri ser lyset i enden av tunnelen og går 
lei. 

Valg av språk 

Det finnes en mengde valgmuligheter 
her. Amos skiller seg i stor grad ut på Ami¬ 
ga og er jo spesialdesignet for nettopp 
spillprogrammering. .Amos professional 
med en kompilator er å foretrekke. 

På PC er valgmulighetene større. Om du 
skal lage et strategispill, adventure eller et 
annet spill som ikke er avhengig av fancy 
koding og rask skjermoppdatering kan 
Visual Basic for Windows være et godt al¬ 



ternativ. Dette språket er lett å sette seg 
inn i og gir synlige resultater raskt. 
Dessverre er det i tillegg til å være tregt 
noe begrenset. Spill for DOS kan man 
heller ikke lage i VBW, noe som er synd 
siden slett ikke alle har installert Windows 
p.g.a. plassmangel. Dette gjelder spesielt 
målgruppen for spill. 

Om man virkelig er seriøs m.h.t. spillpro¬ 
grammering skiller C seg ut som et svært 
bra alternativ. Det er noe kronglete å 
sette seg inn i, men slitet betaler virkelig 
av seg. Man får raske programmer som 
ikke er begrenset av et snevert språk. 
Siden C er så populært finnes det også en 
mengde forskjellige C kompilatorer på 
markedet. Hvilken skal man velge? For å 
henge med i utviklingen bør man sørge 
for å skaffe seg en objektorientert kompi¬ 
lator. Etter hvert som 286 prosessorene 
har blitt erklært utdødd har også flere 386 
baserte kompilatorer dukket opp. Disse 
har enorme fordeler sammenlignet med 
de gamle kompilatorene som bare kom¬ 
pilerte programmer for real mode. De 
nye kompilatorene genererer program- 
met slik at de kan dra full nytte av 32 bits 
arkitekturen i 386 maskinene. 1 tillegg til 
at dette gjør programmene langt raskere 
enn før, vil du heller ikke behøve å 
bekymre deg om 640kb grensen. Om 
maskinen programmet ditt kjører på har 
4 Mb, vil det faktisk få tilgang til 4Mb på 
en helt enkel måte. Man behøver heller 
ikke begrense datablokkene til 64kb. 
Heller få spill bruker per dags dato denne 
teknikken, men nve som gjør det strøm¬ 
mer for tiden på. Doom var et av de 
første, og det er lett å se at det ved a gå 
over til 32 bits teknologien tok et gigan¬ 
tisk sprang foran alle andre spill. 

Så hvilke objektorienterte kompilatorer 
finnes det som støtter 32 bits DOS app¬ 
likasjoner? Nå har antallet alternativer 
skrumpet betraktelig, selv om nye utgaver 
av gamle kompilatorer stadig dukker opp 
med disse nye mulighetene. Watcom er 
mye brukt og har nå kommet i en ny win¬ 
dows utgave. Dette er kommersielt og noe 
dyrt, men svært bra. Et gratis og brukbart 
alternativ er Gnu C++. Det kan download- 
es fra, blant andre, Mikcs BBS (22 41 04 
03) eller fra denne ftp adressen: 
grape.ecs.clarkson.edu ( "ftp/pub/ms- 
dos/djgpp). 






Wizard of War, en gammel og glemt hit på C64. Ikke mye å skryte av teknisk lenger, 
men ideen er god og spillbarheten bedre. 


Spillverktøy 

På Amiga finnes det flust av spillverktøy 
som dukket opp i kjølvannet av Amos. 
Her har du det du trenger av grafikk- og 
bretteditorer. Det finnes dessuten en 
mengde kildekoder til spill du kan se på 
for Amos. 

På PC er situasjonen en helt annen. Dette 
er jo en ‘seriøs’ maskin, og noe slikt som 
et programmeringsspråk for spill er ikke 
laget per dags dato. Det ryktes at pro¬ 
grammereren av Amos har noe på gang 
for Windows, men inntil videre må man 
nøye seg med det lille som finnes av 
hjelpeprogrammer. Om man program¬ 
merer i C finnes det et forseggjort bib¬ 
liotek av rutiner spesialsydd for spill pro¬ 
grammereren. Det heter XLIB og kan 
downloades fra de fleste BBS’er. Dette 
biblioteket benytter seg av endel udoku- 
menterte (fra produsentenes side) 
funksjoner til VGA kortet. Ved å bruke 
dette biblioteket kan man enkelt få til 
slike ting som double buffering i 256 farg¬ 
er, split screen, høyere oppløsning enn 
320x200 i 256 fargers modus, animerte 
spriter og jevn scrolling for å nevne noe. 
De aller fleste kommersielle action spill 
benytter seg av de samme teknikkene som 
dette biblioteket gjør, og til tross for at de 
er udokumenterte fungerer de på så og si 
alle VGA kort. 

Optimalisering 

Jo mer arbeid man legger inn i et spill, og 
jo flere elementer man dytter inn i det 
desto tregere vil programmet bli. Pro¬ 
grammererens mareritt! Når man er 
nesten ferdig og bare legger til de siste 
bitene i puslespillet viser det seg ofte at 
dette var - akkurat litt for mye for data¬ 
maskinen og spillet begynner å gå tregt. 
Da er det viktig å kunne optimalisere ruti¬ 
nene. Slik opdmalisering er faktisk helt 


nødvendig om man lager et raskt action- 
spill. Maskinkode er det fint å kunne 
spytte inn i tidskritiske rutiner, men ved å 
følge noen enkle regler kan man også op¬ 
timalisere et program drastisk uten. Her 
er noen tips: 

- Bruk ALDRI flyttall i selve spill løkken! 

Flyttallsoperasjoner er trege og oftest 
overflødige. Bruk heller store heltall. Om 
du f.eks. vil at et romskip skal bevege seg 
1/4 pixel for hver gang det oppdateres er 
det fristende å brtike flyttall for å beskrive 
x koordinaten til skipet og så endre 
denne med 0.25 hele tiden. Et mye 
raskere alternativ er å endre et heltallsko- 
ordinat med 1 istedenfor. Når man vil ha 
tak i skipets egentlige x posisjon er det 
bare å dele denne verdien på 4. 

- Bruk tabeller. Om komplekse formler 
skal regnes ut er det best å regne ut alle 
de mulige svarene fra formelen på 
forhånd og så legge dem inn i en tabell. 
Innholdet i denne tabellen kan så raskt 
leses av senere. Unngå for all del å bruke 
cos, sin og tan etc. i selve spilløkken. Disse 
verdiene tar det lang tid å regne ut. 

- Multiplikasjon og divisjon tar lang tid og 
bør unngås, men det er viktig å merke seg 
at å dele med tall som er potenser av 2 (2, 
4, 8, 16 etc.) går langt raskere enn å dele 
med tall som ikke er det. Det samme 
gjelder multiplikasjon. 

For assemblerprogrammereren kan det 
være lurt å tenke på følgende: 

- Om du bruker interne registre utføres 
instruksjonene raskere enn om du bruker 
variabler lagret i hukommelsen. Unngå 
derfor å referere til hukommelsen om du 
kan, bruk interne registre istedenfor (AX, 
BX, CX, Sl osv. (PC) og D0-D7, A0-A6 
(Amiga)). 

- Det tar lengre tid for maskinen å hoppe 
til et nytt sted i programmet enn å la være. 
Når du foretar et betinget hopp, sørg for 


at maskinen bare hopper når den minst 
sannsynlige betingelsen er oppfylt. 

Testspilling 

Et lite triks når man tegner med blyant er, 
etter at tegningen er ferdig, å snu tegnin¬ 
gen mot lyset og se den speilvendte versjo¬ 
nen på baksiden. Da vil man ofte op¬ 
pdage feil, siden man da ser tegningen på 
en ny måte. Grunnen til at man ikke har 
sett feilen før er at man har sett seg blind 
på tegningen mens man har jobbet med 
den. På samme måte er det med dataspill, 
og siden det vanskelig lar seg gjøre å 
holde monitoren mot lyset for å se spillet 
fra baksiden lønner det seg å få fatt i noen 
testspillere som kan se på spillet med nye 
øyne. Er spillet for vanskelig? Er det ele¬ 
menter som ikke funker? Finnes det bugs 
som er oversett? Her gjelder det å ikke 
være redd for å endre spillet etter kritikk. 
Om dette betyr at du må fjerne den død- 
slekre superfienden du brukte fire timer 
på å legge inn får det ikke hjelpe. Spillbal- 
ansen er det viktigste av alt, og ingen kan 
gi deg bedre informasjon om hvordan 
denne er enn spilltesterne. 

Distribusjon 

Når spillet endelig ligger der ferdig er det 
på tide å sende det ut til den store verden. 
Om spillet er usannsynlig bra, er det kan¬ 
skje en tanke å gå via et kjent softwarehus 
for å få distribuert det. En mer 
nærliggende løsning er vel heller å bruke 
sharewaremarkedet. Metoden som 
Doom, Raptor og Epic Pinball, for å 
nevne noen suksessharewarespill, benyt¬ 
ter seg av ser ut til å fungere bra. En be¬ 
grenset utgave av spillet (som samtidig er 
mindre i størrelse og dermed greiere å 
spre) kan gis ut og så kan man tilby inter¬ 
esserte den fullstendige versjonen mot et 
gebyr. Et bra spill sprer seg av seg selv, 
men et godt utgangspunkt er å sende det 
til et av de store bladene som spesialiserer 
seg på spill. Nå som CD-ROM har blitt 
mer vanlig er ofte coverdiskene CD’er og 
det er store sjanser for at spillet kommer 
med på denne, selv om det i verste fall 
skulle være under middels bra. Å up- 
loade spillet på diverse databaser og å 
sende det til anerkjente Shareware distrib¬ 
utører er og en tanke, men der kan det 
fort dioikne i mengden. Mine egne er¬ 
faringer med sharewarekonseptet er at 
det faktisk virker, og jeg har fått inn bety¬ 
delige summer for mine egne program¬ 
mer på denne måten. Bare busk på å 
fortelle nøyaktig hvordan du vil ha be¬ 
talingen. A sende penger over lande¬ 
grensene er tungvint, og det er mange 
som misforstår systemet og sender dem 
på en ugyldig måte noe som fører til ek¬ 
stra arbeid for deg. 

Og sist, men ikke minst: Lykke til! 
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386/25 jCtlP ' \ 

4MbRAM^RP%»j 

SVGA HpM 

Joystic, |i± 

Tastatur 

Central Intelligei 


Et spill der du skal sørge for at et 
demokratisk styresett skal bli gjennomført 
på en øy etter et militærkupp. (Er du riktig 
flink, så kan du jo hjelpe USA i det de hold¬ 
er på med for øyeblikket.) cqq _ 


"Mitt navn er Ransom Start, og jeg er en 
vamyr!" Handlingen er lagt til år 2094. Din 
oppgave er å bekjempe vampyrene ved 
hjelp av gjenger og computere. 


Et action spill av ny type. Meget bra og 
variert. Her går det unna med div. 
skytevåpen. Det er ikke tid til å slappe av. 


Manchester 

UNITED 


Colonization 


En ny krigs-simulator med båter, 
hangarskip og fly. god grafikk og fin lyd 
preger dette spillet som føyer seg fint inn i 
rekken av krigs-simulatorer. 


Et fotball-managerspill. Full kontroll over 
hver enkelt spiller. Du kan endre taktikken 
uner spillet. Organiser trening og 
spilleroppsett. Mnge muligheter. 

kr499,- 


Meget godt spill fotballspill. Topp score av 
vår spilltester. Les fulstendig test av spillet 
annetsted i dette bladet. 


Du får her i oppgave å bygge opp en hel 
nasjon f ra grunnen av. Alt f ra handels-sam- 
marbeid til å skape ny industri er med her. 


PC.A TOUR 


NHL Hockey 


Flysimulator fra krigens dager. Opplev de 
gamle veteranene på vingene igjen. Kjenn 
suset fra fordums dager når du flyr disse 
gamle veteranene. 


Nå på CD ROM. God grafikk og nøyaktig 
simulert. Naturtro omgivelser og fine ani¬ 
masjoner gjør dette til et bra golfspill du 
kan ha glede av lenge. 


Marine Corps A V-8B Harrier II er ikke noe 
vanlig fly. Det kan snu på en femøring og 
stå stille i lufta. Lande og ta av vertikalt, 
mm. Støtter VESA. 


Ishokey. Rask grafikk og gode tetaljer kjen¬ 
netegner dette spillet. Liker du 
ishokeyspill, må du ikke gå glipp av dette 
spillet. 


På denne siden presen¬ 
teres, i alfabetisk rekke¬ 
følge, alle nye spill som er 
utkommet siden forrige 
blad. 


En god ide er å ta vare på denne siden, da 
\ il du til slutt ha en komplett oversikt over 
alle programmer som er på markedet. 
Minimumskravet til maskinen er listet 
opp. samt hvor mange disketter som pro¬ 
gramma består av. Terningen indikerer 
hvor bra programmet cr. Frisen som 
oppgi n er veiledende, så det er sikkert 
mulig å linne en annonsør i bladet som 
selger spillene til en rimeligere penge. 


Gresk mytologi på CD. Spillet bygger på 
historien om de gamle greske guder. En ar¬ 
tig ny vri. Er du interresert i gresk myttolo- 
gi, er dette noe for deg. Les forøvrig test i 
bladet. . cqq 


Dra til enden av galaksen - og vidre. En god 
romfartsimulator. Du kan zoome deg gjen¬ 
nom melkeveien. Dra på utflukter til kjente 
og ukjente himmel-legemer. 


En nyutgivelse på CD ROM av en gammel 
klassiker. Ny tale er kommet til som gir 
spillet en ny dimensjon. 


Create A New Nation 
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imiii 1 

wm« corøinwn 

486 sx 


4 Mb RAM 


VGA 256 


Mus 


DOS 6.0 





Armada 

Den nyeste Wing Commander tar deg med 

på en ny rom-utflukt. Du kan bygge dit eget 

univers og oppdrag. Det finnes opp til 10 

forskjellige skip p prøve å mestre. 

! 

kr 599,- | 

















































































































































Aces og the Pasicific 

Flysim. 

345,- 

Alcatraz 


295,- 

Alone in the dark 


295,- 

Amazon 


295,- 

American All stars Championchip 4 spill 

295,- 

Award Winners Old Edition 


295,- 

Battle Isle 93 

Strategi 

295,- 

Betrayl at Krondor 


345,- 

Blue Force 


295,- 

Breakling 


245,- 

Caesar 


295,- 

Caesar Palace 


295,- 

CombatClassic2 

Samlespill 

295,- 

Crisesin Cremlin 


295,- 

Epic 


295,- 

Euro Soccer 


245,- 

Freddy Pharkas 


295,- 

Fatman 

Action komed 245,- 

Fury of the Furyes 

Action kom. 

295,- 

Gran slam Bridge 2 


295,- 

Great Naval Battles 

Krigsimulator 295,- 

Grand Prix 

Bilspill 

345,- 

Home World Gateway 2 


295,- 

Holy Classic Gold games 

Kortspill 

295,- 

In Extremis 

Action 

295,- 

International Open Golf 

Idrett 

295,- 

James Pond 2 

Plattform 

245,- 


Jurrasic Park 

Arkade 

295,- 

KrvstyesFun House 


245,- 

(King Quest 3^) 


145,- 

DtrFBevi +- —^ 

Arkade 

295,- 

Legend of Kyrandia 


295,- 

Lemmings (Oh no more) 

Plattformpuzl 295,- 

Lemmings 2 

Plattformpuzl 295,- 

McDonnald Land 


245,- 

No greater Glory 

Krig 

295,- 

One StepBeyond 

Action puzzle 195,- 

Return of the Phantom 

Arkade 

345,- 

Realms 

Action 

245,- 

Roger Rabbit 

Action 

245,- 

Return to Zork 

Adventure 

295,- 

Space Legend 

3 spill 

295,- 

Sleep Walker 

Acton 

245,- 

Speed Racer 

Bilspill 

295,- 

Starlord 

Adventure 

325,- 

Sifi^aA^ord Winners 

Samlespill 

295,- 

'Space QuesTcT- 

Arkade 

195,- 

spswQueisre 

Arkade 

295,- 

Slåtter & Charlie 

Barnespill 

295,- 

Sim City+Populus 

Stratergi 

295,- 

The Legasy 

Adventure 

315,- 

The Quest for adventure 


295,- 

The Patrician 

Arkade 

295,- 

Vikings 

Action 

295,- 


Ekstra tilbud! 

Kjøper du 2 eller flere 
spill av gangen, får du 
kr 50,- i avslag pr. spill! 

Kun noen få igjen på lager. 
Disse prisene gjelder så lenge 
lagret rekker, så vær raskt ute 
med bestillingen. 



Boks 108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 
Alle priser er med mva. 


Ny CD-ROM serie til PC 



Supergames 1,2 og 3 er en 
serie på 3 CD-ROM som hver 
inneholder 100’vis av de 
beste sharewarespill som er 
tilgjengelig på markedet. 

Tittlere som DOOM, Duke 
Nuk’em, Commander Keen og 
mye mer er representert her. 

Inneholder også Tips og triks 
og 100’vis av juks til spill. 


Mediashare 1 til 12 er en se¬ 
rie på 12 CD-ROM mer alle 
typer programmer både til 
Windows og DOS. SPill, Utili¬ 
ties, musikk, bilder og mere 
finnes på CD’ene. Inneholder 
kun det beste innen PD og 
Shareware. 

Ring oss for en bedere 
beskrivelse av innholdet på 
hver CD-tittel. 


Supergames 1.kr 119,- 

Supergames 2......kr 119, 

Supergames 3.kr 119, 

Mediashare 1 DOS/Win/Game/font .kr 99, 

Mediashare 2 3000 Spill.kr 119, 

Mediashare 3 BBS/Utilities/Musikk ....kr 99, 

Mediashare 4 Win. util.Multimedia.kr 119, 

Mediashare 5 Windows spill.kr 119, 

Mediashare 6 Bilder.kr 99, 

Mediashare 7 1000 vis av spill.kr 129, 

Mediashare 8 Multimedia til Win.kr 139, 

Mediashare 9 4000 filer Win/DOS.kr 149, 

Mediashare 10 OS/2 32 bit Win NT.kr 195, 

Mediashare 11 Badedrakt-bilder......kr 119, 

Mediashare 12 Win/DOS 1994 årg.kr 129, 

Megashare 1.kr 169, 

Megashare 2.kr 169, 

Megashare 3.kr 169,- 


f Data-Tr o NI c) 

Boks 108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 
Alle priser er med mva. 







































Benefactor 


Ben E. Factor var på vei 
gjennom en av de mer uin¬ 
teressante delene av verden¬ 
srommet. Han tok en slurk 
rykende varm syntho-kaffe 
mens han bladde gjennom 
en venusiansk diktsamling. 
Dette var den kjedelige de¬ 
len av jobben som inter- 
galaktisk helt. 

S å, plutselig, fanget radioen hans 
opp en melding. Ben kastet fra seg 
boka og fulgte intenst med. 
«...muntre menn fanget... regnbuemaskin 
stjålet...planet dømt til 
under gang... trenger hjelp..» 

Ni av ti romhelter ville ha avfeid denne 
meldingen som en latterlig bløff, sendt ut 
av noen rakkerunger med pappas inter- 
galaktiske fax-maskin. Ikke Ben. Han satte 
umiddelbart kursen mot meldingens 
kilde, fast bestemt på å redde dagen nok 
en gang. Ben E. Factor er, etter min 
mening, sprø som en pakke flatbrød. 

Liten men gpd 

Dette er introduksjonen til Benefactor, 
det nyeste i en nesten uendelig rekke høs- 
tutgivelser fra Psygnosis.(Bare litt om¬ 
skrevet av meg.) Historien fortelles av en 
serie stilfulle svart/hvitt bilder og star- 
wars aktig rullende tekst. 

Når introduksjonen er ferdig og spillet 
begynner er det litt skuffende å finne ut at 
Ben er 1.5 cm. høy - det er tydeligvis snakk 
om en veldig kortvokst superhelt her. Fig¬ 
urene i dette spillet er små, men veldig 


pene og godt animert. De beveger seg 
med stor livaktighet. 

Plattformer så langt øyet ser 

Spillet er av plattform typen, ispedd 
sterke puzzle-elementer. -Et slags møte 
mellom Manic Miner og The Lemmings 
Bens oppgave er å befri de muntre 
mennene, som det er minst en av på hver 
skjerm, og å finne den stjålne regnbue- 
maskinen. På veien hindres han selvsagt 
av utallige fiender og feller. Noen av disse 
fellene er litt for godt gjemt, og spilleren 
vil ha problemer med å oppdage dem før 
de alt har tatt livet av Ben. 

Greier du å holde ham i live, vil helten 
vår finne nøkler som han kan bruke til å 
slippe løs fanger. Fangene er hjelp¬ 
somme, og kan trekke i spaker og holde 
inn knapper Ben selv ikke når tak i. Når 
utgangen er lokalisert og åpnet kommer 
du og Ben inn i et nytt rom som til forvek¬ 
sling ligner det forrige. Dette er spillets 
store svakhet: Ny grafikk og nye monstre 
er ikke nok til å skape variasjon. Etter at 
du har lært deg spillereglene, løser du 
problemene på ren rutine, og spillet ut¬ 
fordrer deg aldri skikkelig igjen. 

Dette fører til at du raskt går lei av Bene¬ 
factor. Synd, for spillet er i utgangspunk¬ 
tet sjarmerende. 

Konklusjon 

Søt grafikk og lyd klarer ikke helt å redde 
dette spillet. Psygnosis’ nyeste er spen¬ 
nende i et par timer, så går du lei av at det 
aldri skjer noe nytt. 

Skal du kjøpe et Psygnosis-spill til Ami¬ 
ga denne høsten, kjøp Bob’s bad day. 



Tekninske data 


AMIGA 

Maskintype 

Alle Amiga 

Minne 

1 Mb 

Disketter 

3 stk. 

Veil. Pris 

349,- 
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CD32 og tilbehør 

CD32, nå kun kr 1.990,- 

- med spillene Diggers og Oscar! 

SX1 docking station 2.390,- 

The Communicator I 1.290,- 

Network CD 299,- 

Honeybee Pro Control Pad 215,- 

Microcosm 249,- 

Banshee 265,- 

Emerald Mines 180,- 

Ultimate Body Blows 270,- 

Pirates Gold 285,- 

Prey 265,- 

Games & Goodies 225,- 

Gunship 2000 249,- 

Simon the Sorcerer 299,- 

Superfrog 180,- 

Dette er kun et lite utvalg! Bestill gratis liste! 

Amiga 1200 

Amiga 1200 3.490,- 

Amiga 1200 med 212MB HD 5.590,- 

Amiga 1200 med 270Mb HD 5.790,- 

Amiga 1200 med 340Mb HD 6.190,- 

Amiga 1200 med 420Mb HD 6.390,- 

Amiga 1200 med 540Mb HD 7.290,- 

Amiga 1200 med 730Mb HD 8,290,- 

Tillegg for Desktop Dynamite 399,- 

Leveres med WB ferdig installert og Western Digital 
3.5" harddisk. 

Amiga CD-ROM 

Overdrive CD-ROM for A600/A1200 RING! 

-ROM spiller for PCMCIA-porten. Er kompatibel 
med CD32 programvare, og spiller musikk- og foto- 
CD'er 


Aminet 
CDPD 
Fresh Fish 6 
Giga PD 3.0 (3 CD'er) 
Megahits 
Demo Collection 
Euroscene 
Amiga Tools 
Auge 4000 / Cactus 
Animazing 


3135,- 

4225,- 

235,- 

310,- 

2.295,- 

2.225,- 

195,- 

235,- 

210 ,- 

2.145,- 


Dette er kun et lite utvalg! Bestill gratis liste! 


Akseleratorkort 

Blizzard 1220 med 4Mb 
Blizzard 1230-11 40MHz 
Blizzard 1230-11 50MHz 
Blizzard 4030 

Diskettstasjoner 

Zydec, ekstern DD 
Profiline, ekstern HD 
Profiline, intern HD for A1200 


2.990,- 

2.990,- 

3.790,- 

3.490,- 


890,- 

1.890,- 

1.490,- 


Diverse 

3.5” harddisk kitfor Amiga 1200 299,- 

Gjør det mulig å bruke 3.5" HD internt i maskinen. 
Enkelt å montere. Telefonsupport inkludert i prisen! 


Workbench 3.1 for A500/A2000 
Workbench 3.1 for A3000 
Workbench 3.1 for A4000 
Kickstart omskifter for A1200 
Microvitec 1438 monitor 
Smartstand tower for A1200 
ZipStick m/autofire 
Zydec design-mus 
Zydec Trackball 

Tabby digitaliseringsbord m/penn 
Musholder 
MegaMix sampler 
Rombo VIDI Amiga 12RT 
Rombo VIDI Amiga 24RT 
Pyramid Håndscanner 
12 a’Clock for A1200 


1.290,- 

1.390,- 

1.390,- 

549,- 

4.490,- 

499,- 

169,- 

255,- 

440,- 

790,- 

89,- 

590,- 

2790,- 

3690,- 

1.390,- 

199,- 


Støvbeskyttelse for A500/600/1200 
99,- 

PC-Systemer 



212Mb HD 

425Mb HD 

486SX-25MHZ 

7.990,- 

8.790,- 

486DX-33MHZ 

9.690,- 

10.190,- 

486DX-50MHZ 

10.290,- 

10.880,- 

486DX2-50MHZ 

9.590,- 

10.090,- 

486DX2-66MHZ 

9.990,- 

10.590,- 


inkludert 128KB cache, Cirrus Logic 1MB VLB 
24bit skjermkort, VLB floppy/harddisk-kontroller 

PENTIUM 60MHz 15.780,- 16.250,- 
PENTIUM 66MHz 16.890,- 17.340,- 
PENTIUM 90MHz 18.990,- 19.480,- 

Inkludert 256KB cache Enhanced IDE PCI floppy/ 
harddisk-kontroller, ET4000 PCI 2MB VRAM 
skjermkort og 8 MB RAM 

Alle maskiner leveres med Western Digital 
harddisk, Mini-tower kabinett, 3.5" HD 
diskettstasjon, 72pins SIMM ram, KeyTronic 
ERGONOMISK tastatur og mus, og MS DOS 6.2 
ferdig installert 

Dette er kun priseksempler, ring og vi sender deg 
vår komplette katalog GRATIS! 

GoldStar monitorer: 

14” SVGA, 1024x768ni 2.340,- 

15” SVGA, 1024x768ni 3.590,- 

17” SVGA, 1280xl024ni 5.990,- 

Multlmedla 

Gråvis UltraSound 16bits lydkort 1.560,- 

Gravis UltraSound MAX lydkort 1.890,- 

TEAC CD-55A, QUAD-SPEED 
600Kb/sek, 195ms m/kontroller 
Mitsumi FX001B, 300Kb/sek, 250ms 
m/kontroller 
Panasonic CR-562B KIT m/valgfritt 
kontrollerkort 1.690,- 

Gravis Analog Joystick 390,- 

Gravis analog Joystick, Gjennomsiktig 420,- 
Gravis analog Joystick Pro 450,- 

Gravis GamePad 269,- 

Lagrlngsmedla 

Conner C250MQ 250Mb streamer 1.590,- 

Western Digital Harddisker 

212Mb 3.5” IDE, 13ms 1.980,- 

270Mb 3.5” IDE, llms 2.190,- 

341Mb 3.5” IDE, 13ms 2.350,- 

425Mb 3.5” IDE, 13ms 2.590,- 

540Mb 3.5” IDE, llms 3.340,- 

730Mb 3.5” IDE, lOms 4.470,- 


Westem Digital er en kvalitetsharddisk som 

Telefon: 61 19 03 80 
Telefax: 61 19 05 80 



leveres med hele 3 års garanti! "Best i i 

test" i en 

rekke blader verden over! 


Disketter m/livstids garanti: 


3.5” DD, 10-90 stk 

4,00 

3.5” DD, 100-490 stk 

3,70 

3.5” DD, 500-990 stk 

3,60 

3.5” DD, 1000 stk -> 

3,55 

3.5” HD, 10-90 stk 

5,00 

3.5” HD, 100-490 stk 

4,90 

3.5” HD, 500-990 stk 

4,85 

3.5” HD, 1000 stk -> 

4,80 

Sony Streamer-taper 


250Mb tape DC2120, uformatert 

145,- 

250Mb tape DC2120, formatert 

169,- 

Megatllbud på CD-plater 


Town of Tunes 

99,- 

CD'en for musikkgale! Både PC og Amiga! 

Asian Hot Pics 

99,- 

CD full av erotiske bilder! PC og Amiga! 

Hot Pics 

129,- 

CD for voksne! 18 års aldersgrense! 


Hot Sex! 

199,- 

CD for voksne! 18 års aldersgrense! 


Underwater Life in the Red Sea 

199,- 

Utrolig vakker CD for naturintereserte! 


Best of Shareware 

99,- 

CD med store mengder BRA Shareware! 

Best of Windows Shareware 

99,- 

Et MUST for alle Windows-tilhengere! 


Too Much Shareware 

99,- 

For deg som ikke kan få nok programmer! 

Funny Shareware 

99,- 

Endelig en CD med kvalitets-spill! 


Pretty Shareware 

99,- 

Inneholder et vidt spekter programvare! 

Serious Shareware 

99,- 


Adresse: 

Postboks 143, Storgaten 31 
2830 RAUFOSS 


Alle priser er inkludert moms l 


f 


Jeg bestiller følgende: 


] Jeg ønsker GRATIS tilsendt 
Applause Datas store høstkatalog! 


Navn:. 


Adresse:. 


Postnr. / Sted: 



Porto og oppkravsgebyr på kr 49,- kommer i tillegg på bestillinger under hr 7.000,- Vi tar forbehold om trykkfeil og prisendringer. 
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Bump n’ Burn 


Dette er et bilspill. Når du 
vet dette, regner du nok 
med at du vet hvor landet 
liggen Raske biler som raser 
gjennom Le Mans, Neubur- 
gring og andre eksklusive 
baner verden over - Dyre 
strømlinjeformer, dyre pit- 
stops og nesten like dyr 
champagne. Feil... 


B ump v n v Burn har et nærmere slek¬ 
tskap med Barne-TV enn sport¬ 
srevyen. Her er det Erik Eskimo 
mot Beverbrødrene på den Hjemsøkte 
Kirkegården, Ikke Mansell mot Schu- 
macher i Monaco. 

Gal eskimo bak rattet 

Det første problemet ditt, er å velge 
hvilken figur du ønsker å spille. Sier du 
nei takk til Erik Eskimo frister kanskje 


Frank N. Stein eller Herr Fantastisk? Alle 
de forskjellige sjåførene har spesielle 
våpen de bruker i kampen om å nå 
mållinja først - så velg med omhu. 

Når du har valgt figur, er tiden inne for 
å velge bane. Her er det naturlige å beg¬ 
ynne på "The Racetrack\ som er den en¬ 
kleste banen, men også den som gir fær¬ 
rest poeng. Målet ditt er å gjennomføre et 
løp på hver bane og å gjøre det så godt at 
du vinner turneringen sammenlagt. 

Gal eskimo m/våpen 

Jeg nevnte tidligere at konkurrentene har 
hver sitt hemmelige våpen. Disse må 
plukkes opp underveis, og brukes 
(selvsagt) til å skyte fienden av veien. Er 
du ekstra heldig finner du målsøkende 
raketter, som garantert setter nærmeste 
motstander ut av spill for en stund. 

Som om ikke dette var nok, er et bredt ut¬ 
valg andre hjelpemidler spredt rundt på 
banene: Midlertidig udødelighet, usyn- 
lighet og turbo er noen av effektene du 
kan kose deg med. 

Det lønner seg også å plukke opp pen¬ 
gene som dukker opp underveis - disse 
kan du bruke på oppgraderinger til bilen. 
Oppgraderingene fås kjøpt mellom 




















løpene, på verkstedet til den gale profes- 3) Spillet er litt for enkelt, og byr bare 
soren McChoke. på en kortvarig utfordring. 


Vent litt... 

På tross av alle morsomhetene og spe¬ 
sialitetene vil Bump"n v Burn minne deg 
om bilspill du har prøvd før. Har du god 
erfaring med genren, merker du raskt at 
det sitter en gammel motor under det nye 
panseret. Dette er egentlig et klassisk bil¬ 
spill av Lotus/Buggy Boy/Crazy Cars 
typen i en veldig spesiell innpakning: 

Det er ingenting nytt ved «kjøreop- 
plevelsen». 

Jeg liker et godt bilspill og lot meg ikke 
skremme av manglende originalitet, men 
oppdaget dessverre andre svake sider ved 
produktet: 

1) For mye venting. Det tar alt for lang 
tid å laste inn hver enkelt bane, verksted 
osv. - dette tar bort mye av nerven i spillet. 
Adrenalinet får god tid til å forlate krop¬ 
pen mellom løpene. 

2) Av en eller annen grunn kjører du 
helt alene mesteparten av tiden. Det kan 
ta minutter mellom hver gang du ser mot¬ 
standerne dine, og da bare i et kort 
sekund i det du raser forbi dem (eller 
omvendt.) 



Konklusjon 

Dette spillet passer nok best for barn. 
Vanskelighetsgraden, grafikken og det 
overdrevent «sprøe» opplegget tyder da 
også på at barn er målgruppen her. 

Kjøp det til lillebror, hvis han er tålmodig 
nok til å vente fem minutter mellom hver 
gang det skjer noe. 


Tekninske data 


AMIGA 

Maskintype 

Alle Amiga 

Disketter 

6 stk. 

Minne 

1 Mb 

Veil. Pris 

499,- 



CHRISTIANSENS ELEKTRISKE 

Postboks 733, 6501 Kr.Sund N 
Tlf. 71 671110 


AMIGA CDPD 


AMINET 3-3200 Progs. fra Internet 250,- 

AMOS USERS CD Amos Library etc. 250,- 

CDPD 3 Fish 761 -890, Bilder etc. 250,- 

CDPD 4 Fish 891-1000 AM/FM, C++ 250,- 

CLIP ART CD 26.000 Filer! 199,- 

DEMO CD 2 Også Spill Musikk etc. 250,- 

FONTS & CLIPART Adobe Fonts etc. 250,- 

FONTSCD 18.000 Filer! 199,- 

GIFS GALORE 5000 Bilder,35 Emner 250,- 

LOCK’N’LOAD Ca. 1.000 Spill! 250 - 

MULTIMEDIA TOOLKIT GFX, SFX 250,- 

PRO FONTS Fonter i alle formater 250,- 

SOUNDS TERRIFIC (2 CD’S) 1.2 GB! 250,- 

SPACE & ASTRONOMY Pics, NASA text 250,- 
NETWORK CD32 + KABEL Mange Prog. 449,- 


AMIGA 17-BIT PD 

3265 SPECTRUM EMULATOR V2 0 
3270 TRICK OR TREAT AGA Doom Spill 
3274 AMOS EXTENSIONS 7 extensions 
3276 THE SUMMONING Adv spill 

3281 LEAGUE SOCCER CARDS Spill 

3282 PROTRACKER 3 15 Latest version 

3283 DRUM SAMPLES 121 in IFF & RAW 

3287 (AB) WRESTLING Game-2 Floppys 

3288 BACMAN AGA Pacman for A-1200 
3291 DFA Address Util-1 OOs features 

3295 AUDIO MAGIC 7 Music Utilities 

3296 NANOFLY Mega Shoofem Up 

3298 MAD PREACHER Rave Music 

3299 CYBERPUNK #2 Sci-fi Diskmag 

3300 COMPUGRAPHIC FONTS #11 

3302 (AB) NLP RENDERSHOW AGA Bilder 
LISTE DISK over PD, Spillete 5,- 
(AB) = 2 DISKS - AGA = A1200/A4000 
PRIS KR 15,- pr. diskett 

AMIGA TILBUD 


ALLO, ALLO 99 - 

ARNIEII 79,- 

BADLANDS 99- 

CALIFORNIA GAMES II 99,- 

CLOUD KINGDOMS 29,- 

DOUBLE DRAGON II 99,- 

DRACULA 179,- 

DUCKTALES 99- 

EAST VS WEST BERLIN 1940 99,- 

FATMAN Vanlig/A1200 99.- 

HUNT FOR RED OCTOBER I! 99,- 

INCREDIBLE CRASH DUMMIES 179,- 
INT. SPORTS CHALLENGE 149 - 

KRUSTY’S FUN HOUSE 99,- 

MONTY PYTHON 99,- 

NAVYMOVES 99- 

NEIGHBOURS 99,- 

NINJA WARRIORS 99.- 

NIPPON SAFES INC 129,- 

POWERDRIFT 79,- 

PREDATORII 99,- 

R-TYPE II 99,- 

ROCKET RANGER/TV FOOTBALL 99,- 
SETTLERS 279,- 

SKIDMARKS 199,- 

SPACE QUEST II 99,- 

SPIDERMAN 99,- 

SUMMER CAMP 99,- 

SWITCHBLADEII 99.- 

TURTLES 99 - 

VECTOR SOCCER 99,- 

WINTER CAMP 99,- 

WINTER OLYMPICS LILLEHAMMER 179,- 
WWF EUROPEAN RAMPAGE 99,- 

WWF WRESTLEMANIA 99- 


PC CD-ROM 

Samle pakker for CD-ROM til lave priser. 
Ring for titler, Priser. 

PC Joystick QS-113 + Gamecard 


279 ,- 
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Manchester United 
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En av de mest suksessrike 
fotballklubber de siste årene 
er Manchester United. Med 
manageren Alex Ferguson i 
spissen, har klubben gått fra 
seier til seier. 

i kjenner vel alle igjen navnene 
Ryan Giggs, Lee Sharpe, Mark 
Hughes, Paul Ince og den 


omdiskuterte franske fotballartisten Eric 
Cantona. For ikke å snakke om den 
Danske landslagskeeperen Peter Schme- 
ichel, som regnes som en avverdens beste 
keepere. 

Spillet Manchester United er ikke helt 
uventet et fotballspill. Det som imidlertid 
gjør det spesielt i forhold til andre fotball¬ 
spill er at det er det første seriøse forsøket 
på å kopiere spillet Kick Off, som kom til 




Amiga for flere år siden, over til PC-plat- 
tformen (Dersom vi ser bort fra Anco’s 
PC-Kick Off, som ikke er særlig bra). 

Spillet distribueres av Krisalis Software, 
og jeg skulle gjerne likt å vite hva de be¬ 
talte Manchester United for lisensen. 
Småpenger er det neppe. Spørsmålet er 
om de får betalt for investeringen. Spillet 
har nesten alt Kick Off ikke hadde, og 
nesten ingenting av det Kick Off hadde. 
Forstå meg rett: Med toppscorer-statis- 
tikk, tabeller, serie- og cupspill og detal¬ 
jerte personligheter, har Manchester 
United flyttet denne typen spill enda litt 
nærmere Det Perfekte Fotballspillet som 
alle drømmer om. Imidlertid er det defin¬ 
itivt mangler ved spillet. Noe av det mest 
tilfredsstillende ved et fotballspill er å 
kunne kjøpe og selge spillere. Da kan du 
leite etter potensielle stjerner, og kvitte 
deg med ubrukelige tullinger. Manches¬ 
ter United gir deg ikke denne gleden. 

Spillbarhet 

Det er ikke få spektakulære greier esken 
lover deg - det er mulig å stupheade, 
dempe, lobbe, volleyskudd og mye mer. 


GiGA nr.3 ■ november 94 














Fikk til noe av dette, men bare sporadisk, 
og tilsynelatende helt tilfeldig. Synd at 
ikke dette er mer tilgjengelig for 
spilleren. Ved et tilfelle under spilltestin- 
gen sendte Lee Sharpe i vei et perfekt inn¬ 
legg som Cantona headet ned i lengste 
hjørne. Publikumsbrølet var enormt, og 
jeg var klar til å gi spillet 100%. Dessverre 
har jeg enda ikke klart å lage et like godt 
mål igjen. 

Det med mål er også et viktig 
ankepunkt. Keeperne i England er 
utrolig gode. Sannsynligvis er Premier 
League serien med de gjennomsnittlig 
beste keeperne i verden. I spillet Man¬ 
chester United er de enda litt bedre. Jeg 
har faktisk tilgode å score innenfor 16 
meteren. Keeperne tar alt. Dette er for¬ 
bannet irriterende, og særlig siden red- 
ningssituasjonene er elendig animert. 
Det ser alltid ut som om du kommer til å 
score, men i siste tusendel suger keep¬ 
eren ballen til seg. Ved en anledning lå 
keeperen flat i høyre hjørne, mens han 
snappet en ball i venstre. Skal man score 
må man stort sett løpe rett på mål, satse 
på at ingen forsvarsspillere står foran deg, 
og smelle til et skudd med maks kraft og 
maks skru fra 20-30 meter. Da hender det 
at keeperen mister ballen. Jeg var godt 
inne i kamp nummer åtte før jeg klarte å 
lage mitt første mål. Det var med meg 
som Goliat mot en David med brukket 
bein og uten slynge. Manchester United 


mot Kettering Town. 

Entusiasme 

Til tross for disse åpenbare svakhetene 
ved spillet, finner jeg det meget under¬ 
holdende. Det er ubeskrivelig gøy å føre 
sitt eget lag oppover tabellen. Grafikken 
er bra, med unntak av nevnte keep- 
eranimering, og lyden er opp mot per¬ 
fekt. Til tider er lyden så bra at publikum i 
spillet virker mer entusiastisk enn på en 
tippekamp på TV! At spillet benytter rik¬ 
tig lagoppstilling på alle lag, riktig hud og 
hårfarge på alle spillere og rett hjemme¬ 
bane for alle lag, gjør det hele enda mer 
interessant. Du kan velge mellom å spille 
de fleste lag i England, og da mener jeg 
de fleste. Det er inkludert en god del am¬ 
atørlag i tillegg til de mer kjente pro¬ 
fesjonelle klubbene. Holdbarheten på 
spillet skiller seg derfor klart fra spill- 
barheten. 

Konklusjon 

Jeg skal gi hele CD-samlinga mi til det fir¬ 
maet som klarer å lage Det Perfekte Fot¬ 
ballspillet. Krisalis kommer veldig nær 
med Manchester United, men det er 
beklageligvis store og viktige feil som må 
rettes opp. Er du en fotballentusiast så 
bør du skaffe deg dette spillet i dag, men 
for dere andre: Vent heller på Manches¬ 
ter United II. Det kan bli et utrolig bra 
spill. 


Tekninske data 


PC versjonen 

Minimum Prosessor 

386 

Ant disketter 2 stk. HD3,5" 

Veil. Pris 

Mus /Joystick 

VGA 

549,- 



Halvér dine utskriftskostnader 


Rimeligere utskrifter 

Med våre etterfyllingsprodukter kan du redusere utskriftskostnadene til din 
blekkskriver til langt under det halve. Enten du har en HP Desl jet /Canon B J 
sort skriver eller en Hewlett Packard fullfargeskriver, så har vi produkter 
som reduserer dine kostnader kraftig. 

Mulighet for utskrift i farge 

Vi har også blekkpatroner i fem forskjellige farger til Canon BJ10 og HP 
Deskjet. Med våre fem farger (rød, blå, grønn, brun og purpur) får du mye 
friskere utskrifter, uten at det behøver å koste all verden. Også her er ut¬ 
skriftskostnadene lave, og langt under det du normalt må betale for orginale 
sorte blekkpatroner. 

Enkelt 

Etterfyllingen utføres av deg som kunde, og gjøres normalt på under et halvt 
minutt. Våre praktiske etterfyllingsflasker gjør at etterfyllingen fåregår helt 
uten gris og søl. 

Garanti 

Vårt blekk holder meget høy kvalitet. 

Derfor leveres alle våre produkter med garanti. 

LANGÅS KONTORMASKINSERVICE 

Postboks 2230 Kanebogen, 9401 Harstad 
Tlf.: 77 07 38 87 - Fax: 77 07 37 88 


Ja 

Navn 

Firma 


Adresse 


, vi ønsker mere informasjon, prislister og fargeprøver 
for etterfylling av blekkpatroner. Min skriver er en_ 


Postnr./Sted„ 

Tlf 


Fax 
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ser ingen nåde. Her 
ne fra første øyeblikk: 
It fra den første land- 
pressekonferansen et- 
* 0-4 tapet for Bolivia i 
amp. Hva gjør du når 
seth faller som en bly- 
orteller du Fjørtoft at 
?t? - Lykke til. 


har en lang karriere 
ager bak deg, vil du 
forfriskende. I langt 



de fleste spill av denne typen er jobben 
din å føre Twattbridge United (el.l.) hele 
veien fra 4.div. til The Double.--Dette kan 
være kjedelig når du gjør det for femte 
gang. 

I O.T.B. derimot, avhenger nasjonens 
ære av dine gutters innsats, du kan oppnå 
alt fra å bli Årets Quisling til evig heltesta¬ 
tus. 

Brødrene Romario 

Før du begynner selve spillet bør du ta en 
titt på editor-mulighetene i spillet. Du gis 
muligheten til å justere alt fra landenes 
plassering på verdensrankingen til kvalik- 
gruppene og sluttspillets vertsland. 

Det mest interessante her er å ta en titt 
på laget du har tenkt å styre. Du kan 
forandre spillernes navn, justere deres fy¬ 
siske egenskaper og gi dem spesielle tal¬ 
enter (Skuddstyrke, målteft, driblefer- 
digheter osv.) Gitt menneskets svake 
natur er det veldig fristende å sette opp et 
4-4-2 system med 4 Bratseth’er bakerst, 4 
stk. Platini på midten og brødrene Ro¬ 
mario på topp. Minst like gøy som det er 
urettf erdig. 

Når du går inn i selve spillet presen¬ 
teres du med en hovedmeny i form av et 
kontor. Dette er en veldig grei og atmos¬ 
færisk måte å styre spillet på: Trykk på 
arkivet for å se statistikk, telefonen for å 
avtale treningskamper, avisa for å sjekke 
nyhetene osv. 

Hva skjer hvorfor? 

Det første jeg gjorde her var å arrangere 
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en landslagssamling. Jeg må innrømme at 
spillets simulasjon av treningsleiren for¬ 
bauset meg: Jeg fikk bestemme nøyaktig 
hva øktene skulle inneholde og fikk 
fortløpende meldinger om treningens ef¬ 
fekter på de forskjellige spillerne. Mens 
dette foregikk løp små strekmenn rundt 
på skjermen og trente for livet. Til¬ 
fredsstillende. 

Etter dette avtalte jeg en treningskamp 
mot Wales, og fikk min første skuffelse. 
Måten kampene avvikles på er ikke god 
nok. De foregår slik: Du får kommentarer 
som beskriver hva som skjer, og får bare 
se bilder av spillerne når en sjanse opp¬ 
står. Greit nok at grafikken er god når 
sjansene kommer og at det hele er raskt 
unnagjort, men du sitter igjen uten 
kunnskap om hvorfor ting skjer. Hvis 
laget ditt sjelden kommer fram til avslut¬ 
ninger, på tross av at du bruker en aggres¬ 
siv taktikk, må du gjette deg fram til grun¬ 
nen. Du får aldri et skikkelig inntrykk av 
hvordan de forskjellige spillerne fungerer 
som deler av laget. 

Vi slo Wales 3-0, uten at jeg ante hva jeg 
hadde gjort riktig. 

Det er merkelig at denne, viktige, delen 
av spillet ikke fungerer bedre enn den 
gjør. 

Bortkastet tid 

Det mest forbausende ved dette spillet er 
detaljmengden. Det er få interessante 
sider ved manager-jobben som er utelatt. 
Hvis du ikke er spesielt fotball-interessert 
kan dette virke avskrekkende, men du har 


Tekninske data 


PC versjonen 

Minimum Prosessor 

386/25 

Ant disketter 5 stk. HD 3,5" 

Minne 

4 Mb RAM 

Harddiskplass 

13 Mb 

Veil. Pris 

Mus /Joystick 

SVGA 

549,- 

AMIGA 

Maskintype 

Alle Amiga 

Minne 

1 Mb RAM 

Disketter 

2 stk. 

Pris 

499,- 


lite å frykte, spillet er ganske selvfork¬ 
larende og fartsfylt. Du trenger ikke 
bruke mye tid på statistikk og de¬ 
taljstyring, O.T.B. lar deg hoppe over de 
delene avjobben du ikke liker. 

Det er dessverre her jeg mener at 
spillet virkelig svikter. Hva er meningen 
med å bruke tid på strategi og tren¬ 
ingskamper hvis det går like bra uten? 
Alle de fine detaljene blir bare pynt, og 
spilleren blir sittende og trykke seg uin¬ 
spirert fra kamp til kamp. Spillet lar deg 
gjøre veldig mye med landslaget, men du 
føler etterhvert at handlingene dine blir 
slag i luften. 

Kanskje det er slik også i virkeligheten, 
men Terry Venables 8c co får i det minste 
godt betalt for tiden de (i så fall) kaster 
bort. 

Konklusjon 

On The Ball er en glimrende mulighet 
som er kastet bort. Det blir mer og mer 
kjedelig etterhvert som du skjønner at du, 
spilleren, er ekstrautstyr - spillet greier seg 
nesten like godt uten. 

Kjøp en VM-video istedet, den er bil¬ 
ligere, tar mindre tid og du har nesten 
like stor kontroll over hva som skjer på 
skjermen. Vel,vel, Tilbake til den gamle 
jobben hos Twattbridge... 
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Best 14400EC Faxmodem 




Best 14400EC leveres komplett med: 

- Trio Datafax Lite og Trio comm. Lite 

- Telefonkabel med adapter til vegg 

- R-S232 Modemkabel 

- Strømforsyning 
• Manualer 

Harddisker 

Westeen Digital Cavlar 3,5" IDE 
212MB Cavlar AC1210,64k/13ms 
420MB Caviar AC2420,64k/13ms 

540MB Caviar AC2540,128k/11ms Enhanced 
730MB Caviar AC2700,128k/10ms Enhanced 
1050MB Caviar AC3100,128k/10ms Enhanced 

HD-kitt for mont. i A1200 

Conner 3,5" IDE 

210MB Conner 14ms 
420MB Conner 14ms 
545MB Conner Enhanced 12ms 
810MB Conner Enhanced 12ms 
1080MB Conner Enhanced 12ms 

Quantum 3,5" SCSI 

270MB Quantum 12ms 
540MB Quantum 12ms 
540MB Quantum Empire 9ms 
1080MB Quantum Empire 9ms 

2,5" IDE 

80MB Seagate 17ms 

250MB Conner 
340MB Conner 
525MB Conner 

HD-kitt for mont. i A600/1200 
Multimedia 

ReelMaglc lite- Mpeg og CD-i video avspiller 

Creativ Sound Blåster 16 Value Edition 
Creativ Sound Blåster AWE32 
Creativ Discovery CD 16 
Creativ DigitalEdge 3x 

Media Visjon Pro Sonic 16 - SCSI-2/Panasonic 

Media Visjon MVS-040 Premium (3D)- MCD/SCSI 
Media Visjon MVS-050 Korg Pro 3D 
Media Visjon MV 2000 Family Deluxe MM kit 
Advanced Gråvis UltraSound v3.7 
Advanced Gråvis UltraSound MAX CD3 
Labtec CS-150 3,6W Stereo høyttalere 
Labtec CS-800 5W S. høyttalere. 50-15000Hz 
Labtec CS-900 7W S. høyttalere, Just. bass 

CD-ROM SCSI 

Pioneer DR-U104X int. 614kb/s, 190ms 

Pioneer DRM-U602X ekst. 6 plate 307kb/s, 300ms 
Pioneer DRM-U604X ekst. 6 plate 614kb/s, 300ms 
Pioneer DRM-U1804X ekst. 18 plate 614kb/s 
NEC 2xi intern, 300kb/s, 350ms m/skuff 
NEC 3xi intern. 450kb/s, 195ms m/bet. i front 
NEC 3xp Portable, 450kb/s. 250ms 
Toshiba XM3401B intern, 330kb/s, 200ms 
Toshiba XM3401S ekstern, 330kb/s. 200ms 
Toshiba XM4101S ekstern, 300kb/s, 320ms 

CD-ROM IDE 

Wearnes intern, 307kb/s, 385ms - vanlig IDE 
Prlntarø 

OKI Laser 400ex, 4 s/min. 300dj)i 

Brother Laser HL-630 6 s/mln 300dpi 
Canon BJIOsx, 360x360dpl m/arkmater 
Canon BJ200, 360x360dpi, 248 tegn/sek. 

Canon BJC4000, 720x360dpl sA>. 360x360dpl farge 


1.495,- 

2.090,- 

2.750,- 

3.700,- 

4.740,- 

300,- 


1.395,- 

1.890,- 

2.290,- 

3.450,- 

4.390,- 


1.700,- 

2.600,- 

4.500,- 

5.970,- 


1.500,- 

2.300, - 

3.300, - 
5.400,- 

100 ,- 


3.290,- 

990,- 

2.490,- 

3.100,- 

6.590,- 

590,- 

1.370,- 

2.340,- 

2.990,- 

1.390,- 

1.850,- 

299,- 

500,- 

960,- 


4.875,- 

5.800, - 

8.800, - 
14.900,- 

1.870,- 

3.485,- 

3.690,- 

2.290,- 

3.770,- 

2.800,- 


1.440,- 


3950,- 

3990,- 

1775,- 

2450,- 

3990,- 


14" Gold Star, 1024x768 Lavstråle, MPR II 
14" Mlcrovltec 15-40kHz, Vldøo/SVGA (Amiga) 
15- Gold Star, 1024x768 Multiscan MPR II 
15’ MAG DX15,1280x1024. Multiscan, MPR II 
17- Gold Star. 1280x1024, Multiscan, MPR II 
17‘ MAG DX17, 1280x1024. Multiscan, MPR II 
17- MAG MX17F, 1280x1024, Multiscan, MPR II 
20“ Triview. 1600x1280 MPR ll/TCO-92 


1.960,- 

4.000,- 

2.830,- 

3.360,- 

5.240,- 

5.950,- 

8.560,- 

18.400,- 


Vi leverer PC’er, med CPU fra 486sx til 
Pentium 90MHz. Ring for priser! 


IN DaSTRIDflTfljÆSl 

PB 313,5001 BERGEN - Nygaten 1,5017 BERGEN 
Tel. 55 31 30 00-Fax 55 3115 30 















































Gresk mytologi på CD 


-I 

-1 

-H 

li 
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Historien bak 

Alle spill har en, og dette skiller seg ikke 
ut. Du skal spille en ung helt som har blitt 
forlatt av foreldrene som liten. Han ble 
funnet av en snill kentaur som oppdro 
ham som best han kunne. Gutten blir et¬ 
terhvert til mann, og det er på tide å reise 
ut i verden på egenhånd. Hva skal han så 
finne på? Aha, ditt folk er gjort til slaver av 
den onde Kong Minos, så hvorfor ikke ut¬ 
spille din helterolle og frigjøre dem? Som 
tenkt så gjort... 


Om du har lyst til å prøve 
deg på dette spillet blir du 
nødt til å grave frem det 
som måtte finnes av my- 
tologikunnskaper dypt nede 
i underbevisstheten. 


S pillet er bygget rundt historiene 
om Hercules, Jason, Perseus og 
andre kjente greske helter. I dette 
spillet finner man derfor igjen de samme 
utfordringene disse heltene støtte på i 
følge mytene, og kjennskap til hvordan de 
visselig skulle ha løst disse vil hjelpe mye. 
Om du skulle støte på problemer 
kan du alltids søke råd hos 
orakelet. Hver gang du spør om 
hjelp mister du poeng, men vil 
til gjengjeld få løsningen til 
det aktuelle problemet. 

Dette er nok en litt for 
enkel løsning man fort kan 
komme til å ty til om man 
sitter fast et sted, før man 
egentlig har grublet noe 
særlig over problemet. 


Digitalisert grafikk 

Det som skiller dette spillet fra mange an¬ 
dre er, foruten at det har tatt ut¬ 
gangspunkt i den greske mytologien, at 
all grafikken er digitalisert. Heller dårlige 
skuespillere har blitt lesset ned med 
masse umoderne greske klesplagg og stilt 
foran en blå skjerm. Bakgrunnen er så 
lagt inn bak etterpå. Resultatet er til en 
viss grad realistisk, men man får ofte 
følelsen at man ser på flate figurer som er 
lagt på en bakgrunn de slett ikke hører 
hjemme i. Mangelen av ting som skygger 
og samspill mellom figurene og ele¬ 
menter i bakgrunnen sørger for det. I 
bakgrunnen er det også tegnet på 
bygninger o.l. fra den tiden handlin¬ 
gen utspiller seg. Disse skiller 
vesentlig seg ut fra den andre 
grafikken og er ikke akkurat 
med på å gjøre spillet mer real¬ 
istisk. 


Somlete animasjon 

Det som er mest irriterende 
ved dette spillet er at det tar 
sinnsvakt lang tid å gjøre noe 
som helst. Figuren din beveger 
seg som en snegle over skjermen, og 


Her min sønn, noen lommepenger. Løp nå ut i den store verden 
og bli en helt eller noe... 


Jeg som trodde Greske damer var rimelig søte. Hvorfor støter jeg 
da borti denne gamle tannløse kjerringa hele tiden? 
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På dette oversiktskartet ser du et utvalg av alle stedene du kan besøke i spillet. 


det tar lang tid å laste inn neste bakgrunn. 
Selv om du har hele løsningen klar vil det 
ta lang tid å fullføre dette spillet siden 
mye tid går bort til å vente på maskinen. 
En CD-ROM spiller med dobbel hastighet 
er minimumskravet om man vil spille 
dette spillet. 

Tekniske problemer 

Jeg hadde store problemer med lyden i 
spillet. Bakgrunnslydene fungerte som de 
skulle, men ikke den digitaliserte talen. 
Synd, siden spillet kun bruker digitalisert 
tale og ikke tekst når man snakker med 
andre figurer. Etter masse fikling med 
forskjellige drivere fungerte det allikevel 
til slutt, men dette skulle være unød¬ 
vendig da alle andre spill har fungert med 
oppsettet mitt i Windows før. Tungvint. 

Konklusjon 

Dette spillet feiler på mange områder. 
Spillbarheten er dårlig på grunn av 
treghet, atmosfæren er skral på grunn av 
en kunstig grafikk samt heller dårlige 
skuespillere og dessuten er oppgavene 
man skal løse alt for lette. Spillet kan kun 
anbefales til folk med SVÆRT stor inter¬ 
esse for den greske mytologien. Om noe 



positivt skal sies om dette spillet må det 
være at det kan være rimelig lærerikt, 
men siden så mange historier er mikset 
sammen i dette spillet kan man også bli 
rimelig forvirret av handlingen. 


Tekninske data 


Prosessor 

386/25 

RAM 

4 MB 

Format 

CD 

Operativsystem 

Windows 

Kontroller 

Mus 

Veil. Pris 

595,- 


; * V 4 

Wrath of the Gods 

G 70 

L 67 wzmmzm _[ 

S 40 

Totalt 
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Testet av: Tonny Espeset 
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NorgesO 

billigste \ 


Pris 

u/mva. 

m/mva. 

HARDDISKER 


Conner 210 Mb IDE 

1303,- 

1590,- 

Conner 420 Mb IDE 

1631,- 

1990,- 

Conner 540 Mb IDE 

2172,- 

2650,- 

Conner 810 Mb IDE 

3238,- 

3950,- 

Conner 340 Mb SCSI 

1844,- 

2250,- 

Conner 540 Mb SCSI 

2400,- 

2928,- 

Conner 1 Gb SCSI 

4836,- 

5900,- 

MINNE 


1 Mb 30 pin 

279,- 

340,- 

4 Mb 30 pin 

1148,- 

1400,- 

4 Mb 72 pin 

1148,- 

1400,- 

8 Mb 72 pin 

2156,- 

2630,- 

16 Mb 72 pin 

4200,- 

5124,- 

BACKUP 


Conner 250 Intern 

1139,- 

1390,- 

MULTIMEDIA 


Discovery CD 16 

2451,- 

2990,- 

Soundblaster 16 V 

811,- 

990,- 

BÆRBAR 


Olivetti Philos 22 486 DX 25 


4 Mb RAM 85 HD 

Dos, Windows og mus 

8074,- 

9850,- 

Tillegg for diskettstasjon 

566,- 

690,- 


Ring i dag! 
Begrenset parti! 



Garnveien 6 C 

8001 Bodø 

Tlf. 75 56 37 00 
Fax. 75 56 37 70 

















Central 


intelligence 


i 



Ocean har klokelig utelatt 
endelsen Agency i spilltitte- 
len. Noe annet de dessverre 
også har utelatt er spill- 
barheten... 

Bra konsept 

Du skal sørge for at et demokratisk styre 
skal bli gjeninsatt på en øy etter et mil¬ 
itærkupp. For å nå dette målet kan du ta i 
bruk propaganda samt militære og poli¬ 
tiske virkemidler. Du skal spionere på 
motparten og rekrutter folk som kan ar¬ 
beide for deg i beste CIA stil. Du har et 
nettverk av folk under deg som skal mo¬ 
biliseres i kampen mot det selvutnevnte 
regimet. 


Mye å holde styr på 

Det er mange baller i luften i dette spillet 
og du kan angripe sitasjonen på mange 
måter. Dessverre blir det faktisk litt for 
mye å holde styr på til tider. Brukerinter- 
facet er rimelig bra teknisk sett, men det 
er en skog av forskjellige ikoner å holde 
styr på. Brukermanualen kunne ha gjort 
en bedre jobb med å forklare hvordan 
spillet fungerer. Til tross for at det følger 
med noen selvforklarende treningsopp- 
drag, går man seg fort vill i de mange 
menyene. Alt dette er rimelig forvirrende 
og man ser for seg en helt ny type spill i 
spillet. Klarer DU å kløne deg til en 
forståelse av dette ekstra vriene kontroll¬ 
systemet? Mange helt nye nøtter for den 
ekstra tålmodige, prøv det du også. Kon¬ 
trollsystemet i Central Intelligence, ute 
nå! 


Unødvendig på CD 

Introen i spillet ser svært lovende ut med 
glimrende 3D grafikk og det hele. 
Dessverre holder ikke grafikken mål 
senere i spillet. Videoglimtene man får et¬ 
terhvert har heller dårlig kvalitet og ser ut 
som om de er tatt av en amatør. Ocean 
kunne like gjerne ha spart seg disse ani¬ 
masjonene og heller gitt ut spillet på 
disketter for å nå et bredere publikum, 
men på den annen side er det kanskje like 
bra at massene blir spart for dette spillet... 

Konklusjon 

Det er sørgelig å si det. Dette spillet er en 
total flopp, selv om konseptet er svært 
bra. Det blir rett og slett for mye å holde 
styr på til at interessen holdes oppe særlig 
lenge. Grafikken er dårlig og spill- 
barheten værre. Unngå! 






























Vi lager dine egne person¬ 
lige etiketter med navnet 
ditt på. Disse er beregnet 
til 3,5" disketter. Du kan 
også velge din egen tekst 
på etiketten. 


Etikettene er hvit med sort trykk og de har størrelse 64 x 47 
mm. Du velger tekst på etiketten og vi lager så mange du 
ønsker med ditt navn på. Etikettene kommer på A4 ark med 
plass til 18 stk. etiketter på hvert ark. Minimumsantallet du må 
bestille er derfor 18 stk etiketter. Et slikt ark koster kr. 18,- 
Bestiller du mindre en 4 ark, så kommer startkostnad i tillegg 
med kr. 50,- så det lønner seg å bestille minimum 72 stk. etiket¬ 
ter samtidig. (4 ark.) Dette kan godt være 4 forskjellige etikett- 



typer. Når du bestiller, så oppgi 
ant. ark.(a 18 stk.) Etikettene em 
dobbelt så store som vist under. Du kan i 
også bestille ark med de 18 første etikettene. r 
Angi antallet på bestillingseddelen under og send den inn. 
På etikett nr. 19 kan du velge en tekst selv. 

På etikett nr. 20 kan du ha et bilde av deg selv. 

Husk! Vi setter navnet ditt på etiketten! 


Min diskett 
ligg unna! 


Tilhører 
Ola Nordmann 
Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


Kopieres på 

eget ansvar! Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


P 


Nvtte- Tilhører 

Ola Nordmann 

programmer Nordgata 99 

9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


P 


Mine spill! 


Tilhører 
Ola Nordmann 
Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


P 


Ola Nordmann 
Nordgata 99 
9999 Nordby 


Se opp „ T " h T 

Ola Nordmann 
disketten Nordgata 99 

... . 9999 Nordby 

Dlter. dNh nr. 12345 





Private filer 0 ,™™nn 

ikke rør! Nordgata 99 

9999 Nordby 
^ dNh nr. 12345 





f 

Snill Tilhører 

F Ola Nordmann 

Nordgata 99 

9999 Nordby 
. dNh nr. 12345 




r 

Mine „ ™“ rer 

Ola Nordmann 
programmer Nordgata 99 

9999 Nordby 
v dNh nr. 12345 





Ola Nordmann 

y Nordgata 99 
9999 Nordby 

v-,----' 


Virus! Bruk 


Tilhører 
Ola Nordmann 
hansker! Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


Sensurert 


Tilhører 
Ola Nordmann 
Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


P 


Ufyselige ol ™™ nn 

programmer Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


* 


Andres 


Tilhører 
Ola Nordmann 
programmer Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


P 


Denne tek- 


Tilhører 
Ola Nordmann 
sten kan du Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


velge selv! 


Ant ark. Etikett nr. 

Ant ark. Etikett nr. 

Ant ark. Etikett nr. 

Ant ark. Etikett nr. 

1 1 nr.1-18 

1 1 nr. 7 

1 1 nr. 14 

□ nr. 20 

dH nr. 1 

Cm nr. 8 

Cm nr. 15 

med bilde. 

[ZD nr. 2 

CD nr. 9 

cm nr. 16 

Kr 50,- ekstra 

□ nr. 3 

Cm nr. 10 

□□ nr. 17 


Cm nr. 4 

1 1 nr. 11 

1 D nr. 18 

CD nr. 25 

1 1 nr. 5 

Cm nr. 12 

□ nr. 19 

200 stk. uten 

O nr. 6 

1 1 nr. 13 

Min egen tekst 

tekst kr. 50,- 



Totalt kr. 


Skadelig for „ ™“ rer 

® Ola Nordmann 
mindreårige! Nordgata 99 


9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


TOP 

SECRET 


Tilhører 
Ola Nordmann 
Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 


Kan 


Tilhører 
Ola Nordmann 
eksplodere Nordgata 99 
. . . 9999 Nordby 

ved berøring dNh nr 12345 




Piratkopi! 


Tilhører 
Ola Nordmann 
Nordgata 99 
9999 Nordby 
dNh nr. 12345 





På denne 
plassen skriver 
vi navnet og 
adressen din. 


Etikett med sort/hvit bilde av deg selv (eller 
kjæresten). Dette koster kun kr 50,- ekstra. Husk å 
sende med et passfoto (Eller et annet foto) hvis du 
ønsker et bilde på etiketten. Denne etiketten vises 
forøvrig i riktig størrelse. (64 x 47 mm.) 


Velg din egen tekst for etikett nr. 19 


Kan sendes 
ufrankert i 
Norge. 

Vil betale 
portoen 



Avtale nr: 101131/18 Pb 



I 


1450 Nesoddtangen 
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En-manns krigen fortsetter 


Vi kjempet oss gjennom 
Doom 1, men ble snytt for å 
redde verden. Vil vi greie 
det etter 30 nye brett med 
Doom 2 ? Hvem bryr seg vel 
om det når spillet er så 
utrolig bra laget at man sitter 
klistret foran skjermen til 
man har greid det. Endelig 
er det her, Doom II - Hell on 
earth versjon 1.666. 

O ppfølgeren er mer en utvidelse 
og forbedring av det originale 
spillet. Enten har det ikke vært 
tid til store endringer, eller så torte man 
ikke fjerne seg så mye fra det originale 
konseptet. Og med den mega-suksessen 
som Doom 1 var, hvem kan vel klandre 
dem for å være både kjappe med oppføl¬ 
geren og følge samme oppskrift en gang 
til. 

De fleste brettene er en større utfor¬ 
dring enn brettene i Doom 1. I tillegg til 
det er ikke spillet delt inn i tre episoder 
slik som nummer en, derfor må du ta alle 


brettene etter hverandre. At brettene er 
vanskeligere skyldes ikke minst de nye 
motstanderne som bare fnyser av raket¬ 
tene dine og som svarer med temmelig 
tungt skyts. Og om vennene dine ikke tror 
deg når du forteller at du har møtt en 
krysning av en mekanisk edderkopp og 
en enorm hjerne kan du med Doom 2 be¬ 
vise det for dem. Det går nemlig an å la¬ 
gre din ferd inn i det voldelige ukjente 
slik at du senere kan spille det tilbake for 
eventuelle skuelystne med sterk mage. 

For sterk mage bør du ha, Doom 2 er 
minst like voldelig og spiller minst like 
mye på det okkulte som forgjengeren. 
Med så mye blod, innvoller og gørr som 
spruter rundt er ikke dette et spill du gir i 
gebursdagspresang til mindreårige. Dette 
er virkelig et spill for voksne og det må 
man ta alvorlig. Norge har ingen lovgivn¬ 
ing på feltet enda, men i utlandet har 
Doom 1 fått 18 års grense, og det er god 
grunn til å tro at det samme vil skje med 
oppfølgeren. 

Raskere grafikk 

Grafikken er like bra som før og fremde¬ 
les skinner det gjennom at det er lagt ned 


mye arbeid i selve utformingen av bret¬ 
tene. Her er det jobbet godt med detal¬ 
jene, grafikken passer godt sammen og 
gir et ‘realistisk’ inntrykk. I Doom 1 mer¬ 
ket man at selv en 486jobbet under hardt 
press når man slaktet ned for fote og 
spilte med maksimal skjermstørrelse ( 
dvs. ingen statuslinje nederst ). Nå er 
grafikkrutinene godt forbedret og man 
får en bedre følelse av flyt i spillet. Selv 
med mange figurer på skjermen og mye 
action henger spillet med på en litt kjapp 
486. 

DMX-lyd 

Om du er av de heldige med et avansert 
Soundblaster Pro eller kompatibelt lydko¬ 
rt kan du nå få den virkelige skjelven av 
skrikene i spillet. Det er mulig å velge 
såkalt faseforskjøvet lyd i stereo slik at 
man får en bedre romfølelse når man 
spiller. Denne effekten virker best med 
hodetelefoner, og er en lett merkbar 
forbedring. I tillegg til at det tekniske 
med lyden er forbedret er det også lagt til 
mange nye lyder og faktisk en liten bit 
med tale som kommer lenger ute i spillet. 
Med et sett gode hodetelefoner med høyt 
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Her er det flere nye lekekammerater som ikke akkurat er så lekne at det gjør noe. 



Koselig kar: På listen over hvem jeg vil 
møte i et mørkt smug, kommer ikke denne 
først. 


volum og dempet belysning i rommet er 
man nå i sin egen verden med høy puls og 
adrenalinsjokk rundt hvert et hjørne. 

Nytt våpen 

De som trodde Doom 2 skulle inneholde 
et hav av nye våpen blir nok litt skuffet. 
Men et godt plaster på såret er at Doom 2 
serverer de kraftige våpnene og de gode 
rustningene adskillig tidligere i spillet. 
Selv på det første brettet får du motorsag, 
hagle og - i et hemmelig rom - raket¬ 
tkaster og 200% rustning. På brett num¬ 
mer to kommer det eneste nye våpenet 
jeg har sett, en dobbeltløpet hagle. 
Denne er mer en dobbelt så effektiv som 
den vanlige hagla, men den tar litt lenger 
tid å lade. 

Multi-player 

Akkurat som i Doom 1 kan du spille sam¬ 
men med venner via nullmodem kabel, 
modem eller nettverk. Om du bruker 
maskiner som er sammenkoplet i IPX- 
kompatibelt nettverk kan man spille opp¬ 
til fire stykker samtidig, mens man ellers 
er begrenset til to. I Doom 1 sakket spillet 
betraktelig av når man var flere, men 
dette er veldig forbedret i Doom 2. Nå går 
oppdateringen av skjermen nesten like 
raskt enten man spiller alene eller koplet 


*t t 



W 
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Rått: Følelsen av å være der er enda mer 
intens en før. 

sammen med venner. 

Selve spillet når man spiller mot ven¬ 
ner er også blitt bedre. Man kan ikke bare 
som før velge bort monstrene slik at man 
er alene, man kan også velge at alle våpen 
og ting som plukkes opp skal ‘gjenoppstå’ 
etter noen sekunder. I tillegg kan man 
bestemme at det skal være mange flere 
våpen tilgjengelig på brettene (Death- 
match 2.0). For eksempel vil man da 
kunne finne alle våpnene allerede på det 
første brettet. Dette gjør at man kan spille 
mot hverandre uendelig lenge på ett 
brett uten å måtte gå videre når brettet er 
‘tømt’ slik man måtte i Doom 1. Som om 
dette ikke var nok egner de første bret¬ 
tene seg vanvittig bra til ‘Deathmatch’ ! 

Totalt sett er spillet bedre enn forgjen¬ 
geren, men det var litt skuffende at det 
ikke var flere nye våpen. Om du har an¬ 
ledning til å samles sammen med en kam¬ 
erat av og til og spille sammen eller mot 
hverandre er Doom 2 et spill du aldri vil 
finne på å fjerne fra harddisken 
noensinne, men kan du kun spille alene 
er det selvsagt bare et spørsmål om tid før 
du enten gir opp eller greier spillet. Når 
det gjelder maskinkrav er det en merkbar 
forandring fra 4Mb til 8Mb. Over 8Mb er 
det ikke noe særlig forbedring før du 
kommer til 24Mb og kan ha hele spillet 
på ramdisk. Det er heller ingen revo¬ 
lusjonerende endring fra 486DX/33 til 
486DX/50 eller 486DX2/66. Men skal du 
bruke en 386, bør den være rimelig kjapp, 
for her går det unna. De som likte Doom 
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Grotesk : Det blir litt for mye unødvendige 
effekter. 

1 liker garantert også Doom 2, men de få 
som ikke hadde sansen for Doom 1 blir 
neppe omvendt. Spillet kommer ikke i 
Shareware-versjon, men likte du forgjen¬ 
geren kan du ikke bli skuffet. 


Tekninske data 


PC versjonen 

Minimum Prosessor 

386/40 

Ant disketter 10 stk. HD 3,5" 

Internminne 

4 Mb 

Harddiskminne 

17 Mb 

Veil. Pris 

595,- 

Anbefalt aldersgrense 

18 år. 

Kontroller Mus /Joystick 

Skjerm 

VGA 256 
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Kaotisk actionspill 



50 



Strategispill og adventures 
har lenge vært dominerende 
på PC, men nå i det siste har 
flere titler kommet som kan 
tyde på at ting er i ferd med 
å forandre seg. Vi har fått 
Raptor, Doom og nå endelig 
Chaos Engine. Et helhjertet 
actionspill for PC fra the 
Bitmap Brothers! 

H elter med personlighet Før du 
starter spillet skal du velge hvem 
av de seks figurene du vil spille. 
Alle har sine egne særtrekk, både gode og 
dårlige. De har forskjellig fart, fysikk og 
sine spesielle våpenferdigheter, så det 
gjelder å plukke en som passer til din 
egen spillestil. Etter hvert som du kom¬ 
mer lenger ut i spillet kan du også trene 
figuren din slik at han blir flinkere på ett 
eller flere felt. Hvor mye du kan justere 
opp kommer an på hvor mange penger 
du har klart å samle sammen. Du kan 
også investere i bedre våpen. 


Stort spiUeareal 

Landskapet ruller overraskende jevnt (til 
PC å være) i alle retninger og hele skjer¬ 
men blir brukt for å vise handlingen. 
Spillet er delt opp i fire forskjellige ver¬ 
dener og hver av disse er videre delt inn i 
en rekke brett. Du ser det hele på skrå 
ovenfra og kontrollene er enkle. Styr fig¬ 
uren i alle retninger og skyt den veien 
han ser. I tillegg til det våpenet du alltid 
bærer kan du bruke forskjellige ek- 
stravåpen som brannbomber, dynamitt 
og lignende når du kommer over disse. 

Ikke alene mot ondskapen 

Du har alltid med deg en partner på dine 
oppdrag. Han kan enten være computer 
kontrollert eller styrt av en venn. Comput¬ 
eren spiller faktisk rimelig bra og kan 
være til god hjelp, men kan også stresse 
deg opp i farlige situasjoner ved å beg¬ 
ynne å forsyne seg av de mange bonustin- 
gene som ligger strødd rundt før du er 
klar. Du er derfor din partners rival sam¬ 
tidig som hans allierte. 


Bra variasjon 

En rekke pussige monstre står mellom 
deg og suksess. De har det med å dukke 
opp når du minst venter det og kommer 
da gjerne løpende fra alle kanter. Mange 
av monstrene er der hele tiden, men om 
du sprenger dem i små biter med ditt tro¬ 
faste “monster b’gone” automatvåpen 
kan du fremdeles ikke føle deg trygg. Hvis 
du plukker opp fristende bonusting kan 
du oppleve at dette utløser en felle og en 
bråte slemminger blir teleportert inn. De 
krabber også ut av huler og graver seg 
opp av bakken. Nok av vemmelige kryp å 
skyte på med andre ord, og nok av de som 
skyter tilbake. Monstrene i spillet er 
rimelig forskjellige. Du må passe deg for 
alt fra svære muter te frosker til gigantiske 
eh...vel... giganter. I tillegg finnes det 
kanoner rundt omkring. Disse har en lei 
tendens til å dukke opp når du minst 
trenger dem, og skyter da et nettverk av 
prosjektiler du må unngå. 

Konklusjon 

Dette er et heftig actionspill som lenge 
har vært en bestselger på Amiga. PC over- 
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Fortuna betyr kvalitet til 
LAVE priser !!! 

ORDRE TELEFON 63 99 73 01 
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FAX 63 99 8415 


For Rekvisita, Spill, Amiga, CD-I og andre produkter som ikke er med her ring oss. 

PRØV VÅR NYE SPILLTIPS TELEFON 

NUMMER 820 72 058 

ÅPEN FRA kl. 1700 - OG UTOVER KVELDEN ALLE DAGER 


MultiMedia : 

CD - ROM: 

Pakke 1. Varnes IDE CD-ROM m/kontro Ile r kr 1.890,- 

Pakke 2. Varnes IDE CD-ROM m/kontro lier og 10 CDer kr 2.290,- 

Pakke 3. Samme som pakke 2 med Media Vision I6bit Lydkort kr 2.990,- 

Pakke 4. Samme som pakke 3 men med 2 veis Bass refleks Høytalere kr 3.390,- 

Pakke 5. Aztech I6bit, Mitsumi 350 kb CD-ROM. PhotoCDprog. og Høyttalere kr 2.690,- 
Tillegg for 2 x 30 Watt Forsterker ( alle pakker) kr 790,- 


For andre CD-ROM løsninger ( Toshiba, NEC etc...) Ring oss for siste pris. 
Vi setter sammen MultiMedia pakker etter DITT ØNSKE !!! 


LYDKORT: 

Alle Lydkortene er kompatible med SoundBlaster og Adlib, i tillegg er Orchid kortene i stand 
til å kjøre General-Midi og SoundBlaster eller Roland MT-32 og Soundblaster. 


Orchid SoundWave32 IMBWaveTable ROM kompatibelt med det meste ca. kr 2.380,- 
Orchid SoundWave32 2MB WaveTable ROM SCSI og IDE kontroller ca. kr 2.890,- 


Orchid ROM Oppgradering kr 399,- 

Sound Power Pro 16 Media Vision Chip set. Komp. Soundblaster PRO kr 899,- 

Gravis UltraSound 16 256 KB kr 1.490,- 

Gravis UltraSound MAX kr 1.990,- 

MultiMedia Høytalere 2 x 25 W kr 495,- 

MultiMedia Høytalere 2 x 80 W kr 975,- 


KJEMPEINTROTILBUD !!! 



2 x 30 Watt Forsterker, 7 Kanals Equalizer og balanse kontroll 

Enkel å montere passer i 3,5» slot, ekstern inn / ut og 2 stk interne innganger. Tar strøm fra PC-Power. 


Harddisker: 

Spør du oss hva som er best innen Harddisker så svarer vi helt sikkert 
Quantum. Disse diskene utmerker seg med Rimelige priser, høy 
kvalitet og den nyeste teknologien inne området. 


3,5” : 

Quantum 210 MB IDE kr 1.850,- Quantum 270 MB IDE kr 2.150,- 

Conner 420 MB IDE kr 2.350,- Quantum 540 MB IDE kr 2.950,- 

Quantum 270 MB SCSI kr 2.150,- Quantum 540 MB SCSI kr 3.190,- 

Quantum 1080 MB FAST SCSI-3, 9,5 ms, 512 KB 5400 RPM kr 6.650,- 

2,5” : IDE Passer AMIGA 

Toshiba 260 MB 12 ms kr 2.990,- Toshiba 340 MB 12 ms kr 3.650,- 

Toshiba 540 MB 12 ms kr 6.190,- Disse leveres med kabel. 

NYHET TIL AMIGA 1200: 

DATIC OVERDRIVE-CD Passer i PCMCIA porten, med denne kan du 

kjøre ca. 9f% av alle CD32 programmer, lese inn GIF filer og mye annet. kr 2990,- 

PC TILBUD: 

INTEL 486 DX2-66 Tower m/ Monitor Fra kr 13.900,- 

Går du med planer om å starte BBS ? Da er det ingen vei 
utenom WILDCAT 4 Norsk !!!! 


Pris fra kr 2.200,- 


For Opplysninger og andre programmer til modem ring oss, hvis du har modem 
kan du prøve vår nye base, her er det WildCat som gjelder. RING 67 07 87 36. 
Her kan du også få Prislister, hente ned drivere etc... 

I tillegg til alt dette kan vi nå tilby CD-ROM pakker med Spill, Erotikk, og 
Nytte programmer. 

Disse pakkene består av 3, 5 eller 10 ekstra CD’er 
Pris kr 320,-, kr 499,- og kr 899,- 

ALLE PRISER HER ER INK. MVA. 




Massevis av 
brett å prøve 
seg på. 

De forskjel¬ 
lige brettene 
har stor vari¬ 
asjon. 

Spillet ellers 
er meget 
spillbart. 


settelsen er svært bra og beviser at gode 
actionspill også kan lages for denne mask¬ 
inen. La oss håpe det dukker opp flere 
slike forfriskende spill på PC fronten, de 
er en god variasjon fra spillene man må 
sitte å fikle med i timevis før man har satt 
seg inn i alt og endelig kan begynne å 
spille... En annen positiv side med dette 
spillet er at det faktisk tar svært liten plass 
(bare litt over 1Mb). I disse tider hvor selv 
CD-ROM spill blir gitt ut på flere CD’er er 
det oppmuntrende å se et bra spill på kun 
en HD diskett. 

Dette spillet passer ypperlig for to 
spillere, men også alene kan man få mye 
glede av det. 



Windows, og DOS, vil kjøre 
raskere dersom du av og til 
kjører DOS-programmet 

DEFRAG.EXE 

Dette er fordi dataene dine da blir 
ordnet sekvensielt, det vil si 
etter hverandre på harddisken. 
Men, ta backup først! 


i 
















Grøss og gru 


Mange spill ser ut til å f å nytt 
liv ved hjelp av CD-ROM 
teknologien for tiden. Hva 
gjør et softwarehus som ikke 
har fått ræva i gir og gjort en 
anstendig CD debut? De fif¬ 
fer opp en gammel suksess 
og gir ut den på CD selvsagt. 

N y tale, gammel grafikk. I dette til¬ 
fellet er det lyden som har blitt 
forbedret i den betydning at 
skuespillere har blitt leid til å snakke for 
de animerte figurene. I dette adven- 
turespillet, som er inspirert av den 
forvridde hjernen til grøsser- og fantasy 
forfatteren H.P.Lovecraft, er atmosfæren 
Alfa og Omega. Jo skumlere jo bedre, og 
da burde vel ekte tale gi den rette effek¬ 
ten? Både ja og nei. Skuespillerne 
stemmene i spillet tilhører har gjort en 
god jobb og har tydeligvis klart å leve seg 
inn i handlingen. Dessverre er talen hå¬ 
pløst usynkronisert med munnen til de 
som snakker og dessuten er munnbeveg- 
elsene voldsomt overdrevet. Det ser ut 
som om alle som snakker i spillet bruker 


løstenner av den typen som kan trekkes 
opp og kjøpes i morobutikker. Dette ville 
vært akseptabelt i et spill med en humoris¬ 
tisk tone, men i dette spillet virker det 
bare tåpelig. Animasjonene og grafikken 
generelt i dette spillet er av heller dårlig 
kvalitet. Om figuren din befinner seg i et 
stort rom blir han f.eks. ikke større og 
mindre når han beveger seg innover og 
utover. I ett øyeblikk er han en dverg og i 
det neste har han tilsynelatende vokst til 
en kjempe. Grafikken holdt nok mål da 
dette spillet var nytt, for ett og et halvt år 
siden, men tidens tann har tæret på... 

Grusomt brukerinterface 

Dette spillet har et virkelig tungvint bruk¬ 
erinterface, og dette ødelegger mye av 
moroa, men om man virkelig vil utsette 
seg for det går det noenlunde greit når 
man først blir vandt til det. 

En ekstra godbit på kjøpet 

I tillegg til selve spillet følger det også 
med en demo av Alone in the Dark 2. 
Ikke akkurat en het potet lenger, men så 
lenge den er gratis er det greit. Man får 
også anledning til å besøke Lowecrafts 
museum med figuren du styrer i spillet. 


Ganske meningsløst, men interessant nok 
for de som har lest mange av bøkene til 
H.P.L. og gjerne vil se nærmere på noen 
av de mystiske gjenstandene fra histo¬ 
riene hans. 

Konklusjon 

Det som er dette spillets fortrinn er at det 
er bygget på stilen til H.P. Lowecraft, noe 
som bortimot redder stemningen og sto- 
ryen. Dessverre blir et ellers glimrende 
adventurekonsept sviktet av en rekke neg¬ 
ative sider som dårlig musikk, et tungvint 
kontrollsystem og grafikk godt under da¬ 
gens standard. Det kan også ofte ta tid å 
komme videre, alt må utforskes grundig 
så tålmodigheten bør være på plass om 
man vil spille Shadow of the Comet. 
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Roger Wilco gjør comeback 



De aller fleste kjenner nok 
til Space Quest spillene. 

Fem stykker har det blitt av 
dem opp igjennom årene og 
her er hele serien på ett 
brett. 

D et som gjorde disse spillene så pop¬ 
ulære var først og fremst den 
snedige humoren i spillet. En an- 
nen faktor var at de hele tiden har hatt et 
svært bra brukerinterface, bedre enn det 
de fleste konkurrentene hadde. Om du 
tar en titt på de tidligste versjonene av 
Space Quest nå vil du nok allikevel humre 
litt over de noe klønete kontrollene. Ikke 
akkurat Sam’n Max, men heller ikke over¬ 
drevent tungvint. De tidligste spillene lid¬ 
er også under ‘1001 måter å dø en mor¬ 
som død på’ konseptet som omtrent var 
varemerket til Sierra en stund. Heldigvis 
er det humoren og handlingen i spillene 
som gjorde dem bra i sin tid, og disse fak¬ 
torene har overlevd det teknologiske 
fremskrittet. 

Still gping strong 

Etter at CD teknologien har gjort sitt in¬ 


ntog for alvor har vi flere ganger smerte¬ 
fullt blitt påminnet om at blendende 
grafikk og glimrende lyd langt fra betyr et 
bra spill. Se bare på flopper som The 
Lawnmower Man, Wrath of the Gods og 
Myst. Det er i stor grad den tekniske siden 
av spillproduksjonen som er forbedret ig¬ 
jennom årenes løp, så perler som har skilt 
seg ut med bra spillbarhet i ‘gamle dager 
kan fremdeles stå sterkt. Dette gjelder i 
stor grad de tre første spillene i Space 
Quest serien. De to siste spillene er 
rimelig bra oppdatert også på det 
tekniske området, med bra 256 fargers 
VGA grafikk, digitalisert tale og det hele. 
Space Quest 1, har til og med kommet ut i 
en forbedret utgave og finnes også på 
samlingen. Den er nøyaktig lik den op¬ 
prinnelige men har 256 fargers grafikk, 
støtte for lydkort og er musstyrt. 

Den nyere generasjon 

Det første spillet i denne serien som 
skiller seg betraktelig ut er Space Quest 4 
(Roger Wilco and the Time Rippers). 1 til¬ 
legg til at det er det første til å bruke 256 
fargers grafikk er også handlingen noe 
sær, og til tider nesten surrealistisk. Hu¬ 
moren slår litt sprekker, og det er ikke så 


givende å spille. I Space Quest 5 har Sier¬ 
ra, etter mye kritikk, gått tilbake til den 
gode gamle stilen igjen. Dessverre er det 
fremdeles noe som har gått tapt i pros¬ 
essen. 

De gamle er eldst 

De tre første episodene i serien er faktisk 
de beste, men de går stort sett ut på det 
samme. Du skal først unnslippe fra et 
eller annet romfartøy og så komme deg 
vekk fra en som følger etter for dernest å 
ødelegge planene til ‘the bad guys’ som 
har fått kloa i et hyperteknologisk 
dødsvåpen. Sierra har fått med seg at en 
god etterfølger bør ha alle elementene til 
forgjengeren for å bli mottatt like bra. De- 
taljvariasjonen fra spill til spill skorter det 
allikevel ikke på. 

Sierra inside 

En filmbit følger også med på CD’en. 
Denne spilles av fra Windows og er en 
nokså humoristisk fremstilling av Sierra 
og folkene bak Space Quest. Disse gutta 
har virkelig selvironi! En artig liten bonus. 

Konklusjon 

Space Quest serien på en samle CD er 



Bildet er hentet fra det aller første Space Quest spillet Prøv 
heller VGA utgaven som også følger med! 



EGA grafikk på sitt beste, men dårlig grafikk hindrer ikke Space 
Quest III i å være et av de beste spillene i serien. 













Spilltips 
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Siden Space Quest serien 
nylig har blitt nyutgitt på 
CD markerer vi dette med 
den fulle løsningen til det 
første spillet i denne serien. 

F ørst gjennomsøker du alle de 
døde til du finner et nøkkelkort. 
Gå til rommet hvor reaktoren er 
stjålet lra og plukk opp magneten. Nå 
trenger du en kassett f ra biblioteket. Ved 
hjelp av kodene i manualen og en 
døende vitenskapsmann som kommer til 
din assistanse finner du ut hvilken du 
trenger. Løp ned til hangaren og ta på 
deg romdrakten du finner på veien. Ta 
også med deg oversetteren du finner. 
For å unngå soldatene må du gjemme 
deg, så kan du fortsette mot* heisen til 
romskipet du skal bruke for å slippe un¬ 
na. Pass på å åpne døren ut fra hangaren 
først ved hjelp av kontrollpanelet. Bruk 
så nøkkelkortet du fant i døren på 
heisen. Gå inn i romskipet og fest sikker¬ 
hetsbeltet. Start opp skipet ved hjelp av 
kontrollpanelet og kjør ut. Du vil etter 
hvert knes j lan de på planeten Kerona. 


Husk å plukk med deg overlevelses- 
pakken i skipet og glassbiten utenfor før 
du går. Husk også å drikke vann jevnlig 
og finn nedgangen til hulesvstemet un¬ 
der bakken. For å finne denne må du gå 
på toppen av dinosaurieskjelettet til du 
finner et lite skilt. Gå bort til det og du vil 
falle ned. Plukk opp steinen du finner. 
Skrap gørret av den med en kvist og 
sleng den til slangemonstrene. De vil bli 
sittende fast og du kan legge steinen ned 
i geysiren f or å komme igjennom døra. 
Bruk glassbiten på laserstrålene og 
manøvrer deg forbi svredråpene. Når 
hologrammet kommer frem må du ha 
husket på å skru på oversetteren. På tide 
å ta kverken på Orat. Sørg for at 
morderedderkoppen følger etter deg 
inn i hulen hans og gjem deg bak 
steinen. Orat blir sprengt i lufta og du 
kan plukke* opp biten som faller ned og 
ta den med i hulen hvor du var sist. Vis 
frem delen du fant og du vil få tilbud om 
et kjøretøy. Sett inn kassetten i datamask¬ 
inen deres og noter deg koden du får 
frem. Kjør så avgårde til Llence Flats. 
Der vil en fyr tilby deg penger for 
kjøretøyet. Avslå og han kommer tilbake 


med et bedre tilbud. Ta det og gå inn i 
baren. Kjøp noen øl og merk deg hva 
som blir sagt. Gå bort til spillemaskinen 
og bruk magneten du fant på den. Den 
sørger for at du vinner så mye du 
trenger. Kjøp det fineste skipet, en 
styrerobot og kjør ivei til stedet du hørte 
noen snakke om i baren. Bruk rakettmo- 
toren du fikk i bytte for kjøretøyet ditt og 
reis til porten på Deltaur og åpne den. 
Når rengjøringstøpboten kommer inn må 
du benytte sjansen og stikke av. Gå ut via 
ventilasjonsluken og stå på en kasse om 
du ikke når opp. En kniv kan brukes til å 
tvinge luken åpen. Finn vaskemaskinen i 
et vaskeriet og gå inn iden. Du vil bli utk¬ 
ledd som en av Sirianernc. Gi droiden i 
våpendepotet ID kortet ditt og stjel en 
gassgranat mens den er borte. Bruk 
gassgranaten på soldaten som vokter 
stjernrgeiieratoren. Ransak liket hans og 
bruk fjernkontrollen til å skru av kraftfel¬ 
tet med. Tast inn koden du har notert 
deg og stjernegeneratoren vil ødelegge* 
seg selv etter en tid. Løp og tinn red- 
ningskapselen som kan få deg ut før alt 
sprenges og du blir dagens helt! 


uten tvil god valuta for pengene, men 
ikke vent deg grensesprengende grafikk 
og lyd. De tre første episodene som helt 
klart skiller seg ut som de med lavest 
teknisk standard skiller seg også ut som 
de morsomste å spille. Om du ikke klarer 
tanken på EGA grafikk og musikk fra 
PC’ens innebygde høytaler er det en liten 


trøst å vite at episode en er nyutgitt i en 
256 fargers VGA utgave med støtte for lyd¬ 
kort. Det er derfor bare episode to og tre 
som fremdeles sliter med CGA grafikk, 
men om en først setter i gang å spille disse 
spillene blir man fort så engasjert i han¬ 
dlingen at grafikken ikke virker så viktig 
lenger. 


Tekniske data 

Minimum Prosessor 

386/25 

RAM 

4Mb 

Spill format 

1CD 

Harddisk 

5Mb 

Kontrollen 

Mus/Joystick 

Veil. Pris 

599,- 



Roger Wilco på tur i fremtiden i Space Quest IV. En rimelig surrealistisk og snål 
episode... 






















Annonsemarkedet 


Selges 

14” Philips VGA skjerm selges 
for 1200 kr Ring Stian 
TLF 66796373 

15” multisynk skjerm type 
Forefront selges skjermen har 
overscan og mange avanserte 
innstillingsmuligheter. Selges 
svært rimlig ved hurtig 
avgjølese TLF 32768061/ 
92058103 e.17.00 

Selger Dark Sun og Fields of 
Glory 3,5” disketter til Kr 300,- 
prstk. orginale. Ønsker 
samtidlig å komme i kontakt 
med rollespillintreserte på da¬ 
ta for kjøp/bytting av spill. 
Kontakt Bjørn Morten Skeide 
Søndregt 6 7500 Stjørdal 
TLF 74825232. 

SELGES AMIGA 

Brutal Football A-1200 selges 
Kr 240.- Fl Grand Prix Ami¬ 
ga Kr 200,- Mean Machine 
Amiga 150.- SAS Combat sim¬ 
ulator 150,-TLF 77846843 
Spør etter Jan-Erik 

Sampler, 8 bits stero, 10 stk 
disketter med prg's, moduler, 
samplinger medf. Kr 400,- 
(som ny) To-håndsjoystick av 
flytypen (ny) Kr 300.- 
Org.spill, Indianajones 4 adv. 
Kr 250,- Monkey Island Kr 
200,-Ved kjøp av 2 artikkler 
medf org.spillet Space Quest 
Leiv Håvard Nisi 
TLF 35019206 

Meget billig og bra harddisk 
til Amiga 500 selges Kr 1000,- 
Amiga 500 med kickstart 
2.1 (norsk w.b)+vidiodigitizer 
selges Kr 1500.- ring 61166534 
Spør etter Tom Henning 
e.kl.15.00 

Alle Amiga-eiere: De omtalte 
orginalspillene Syndicate og 
Walker selges til 200,- pr stk 
eller hvist du kjøper begge 2 
for Kr,350,- får du orginal- 
spillet Hook med gratis Hvis 
noen amiga-eiere er inter¬ 
esserte, ring eller skriv 
til:Hans -Teije Skog Brekka 2 
9310 Sørreisa TLF 77861914 
etter kl. 16.00 

Kjøp 

Amiga 4000 ønskes kjøpt 
RingTLF 77083633 

BYTTES 

Pc-spill byttes. Mine spill er 
Dark-Sun,Subwar 2050 og 
Fields of Glory byttes mot Are¬ 
na,Simon the Sorcerer, Gene- 
sia, Cannon Fodder, Wold 


Cup USA 94, Battle Isle 2, The 
Settlers, Elite 2 eller et annet 
bra spill. Spillene må være 
orginale og med manualer, er 
du interessert så ring eller 
skriv til Jo Inge Nyås 
7762Jørstad TLF 74152323 
etter kl. 15.30 

Orginal Home alone 2 byttes 
mot Goblins 3 Ring 35526246 
og spør etter Jon 

Jeg har Space Quest 2,Winter 
olympics 94,Oprasjon Stezth 
og mini office. Jeg bytter 1 
eller flere av disse spillene/ 
prog. mot nye spill eller 
datautstyr Kontakter søkes 
også bare Amiga 
Ring TLF 66800453 
spør etter Preben. 

Jeg ønsker å bytte *.GIF filer 
og * .MOD filer Skriv eller ring 
Jon Aaser Torp Øysteinsgt 17 
a 3722 Skien TLF 35526246 

Day of the Tentacle til pc 
byttes mot Cannon Fodder, 
Quest f or Glory 4, Arena eller 
Elite 2 Kan også selges PC 
kontakter søkes Yngve 
Bergheim Krokbekkv 55 9200 
Bardufoss TLF 77833556 

Shareware/PD 

Norges største PD-biblotek? 
Mange tusen titler 
17BIT.,FISH, VIRUS FREE 
PD,AMOS PD, LSD 
LEGAL,SCOPE, CAMELOT, 
400MB IFF,M,M. Sett inn 20,- 
kr på postgiro 08250897104 
for listedisk på hele 4 disker 
(stappfull av tekst). Sett inn 
kr. 50.- for liste +disker med 
kvalitetsPD (spill prg. demos, 
pic m.m. Ørjan Hojem 
Langsida 8,8008 Bodø. 

Gratis Shareware! Send oss 2 
HD disketter og en fer- 
digfrankert konvolutt og vi 
sender deg listene våre (1HD) 
med oversikt over mer en 
60.000 programmer (8GB) og 
putter MASSEVIS av gratis 
spill/programmer på den an¬ 
dre disketten! Sound 8c Vi¬ 
sion, Ole-Martin Bækkeli Rute 
589 2750 Gran 

Billig sw-pro??? Bli medlem i 
pro.klubben Hvfoss. Betal for 
1995 nå og få resten av disket¬ 
tene (2 HD disks) i 1994!! 
Prisen for 1995 blir kr.350,- 
for 8 HD disketter fulle av de 
beste/nyeste SW-prog.på 
markedet. Ring 32768061/ 
92058103 etter kl 17. nå. 


For deg uten modem: Nye 
public Domain programmer 
til Amiga WB2+ downloades 
Send selvadressert konvolutt 
med disk for mere info & lis¬ 
ter Jan-Tore Eliassen Øvre 
Salangen 9350 Sjøvegan 

AMIGA KONTAKTER 

Amiga kontakter (AGA) bytte 
av demos, spill,pd,etc. 

Rune Frøhaug, Heggvn 3 
3440 Røyken 

Amiga 500 kontakter søkes 
Liste eller disk =100% svar 
Bård Røssevold 6050 Valderøy 

Amiga kontakter Christian 
Rønning Glomset 
6260 Skodje 

Amiga 1200 kontakter søkes 
Atle Larsen Eidsvegen 2 
4230 Sand 

Liste=100% svar Leif Inge 
Michelsen,Nedrevollvn 15 
4017 Stavanger. 

Amiga 1200 kontakter søkes A 
Bakkevold Jåblomveien 9 
5500 Haugesund 

Jeg prøver å danne en de- 
mogruppe for de som ikke er 
så veldig flinke til noe spessielt 
Kan du litt tegning,pro- 
gramering eller litt musikk på 
Amiga 500/600 så kan du 
kontakte meg. 100% seriøst, 
kom gjerne med forslag til 
navn på gruppa, ikke vær redd 
for å skrive, jeg er ikke proff 
jeg heller,de eneste kravene 
er at du er villig til å dele dine 
kunnskaper med de andre 
medlemmene i gruppa og at 
du helst er over 10 år. forytt- 
terligere info skriv eller ring 
til Bård Olav Olsen 
Postboks 57, 8414 Hennes 
TLF 76156224 

PC KONTAKTER 

Landets Beste PBM søker flere 
managere. Prisen er enda 
bedre. Bare kr 15.- pr kunde 
(2 kamper)! Du er selvfølgelig 
interessert og da skriver du til: 
BHK Games Mølnbakken 55 
8050 Tverlandet. 

PC kontakter søkes : må være 
over 15 år kun 3,5” disk. 
Liste=90% svar Frode Jo¬ 
hansen Grenselia 8 
1710 Sarpsborg. 



annonser 


Alle abonnenter 
kan annonsere 
gratis på denne 
siden. 

Annonsen må ikke være for 
lang og den må være av pri¬ 
vat karakter. Vi forbeholder 
oss retten til å avvise an¬ 
nonser som vi mener ikke 
passer inn. 

Kun privatpersoner, ikke fir¬ 
maer kan annonsere her. 
Hvis du ikke abonnerer på 
bladet, koster annonsen kr. 
50,- Sett inn beløpet på Post¬ 
giro: 0805082 46 46. Skriv 
annonseteksten på innbetal¬ 
ingskortet... - eller bli abon¬ 
nent! 


Til alle nybegynnarar med 
PC! KLUBB-86 søker nye 
medlemmar. Einaste krav er 
at du er interessert i DATA. 
Skriv til Torstein Litlabø 
Kviteluren 8 5400 Stord. 

PC kontakter søkes Tommy 
Junge Leir kjeldene 25 4033 
Forus 

SELGES 

Jeg selger min helt nye 340mt 
HD for 2000,- kr Evt.bytte 
med cbm 1084 monitor + 
500,- kr. i tillegg vil jeg selge 
min CBM 1270 printer for kr 
700.- Ring Rune TLF 
31285368 etter kl. 16. 

Ønsker løsninger 
på spill 

Ønsker løsning til Police 
Quest Open Season.Kan 
byttes i løsninger som Police 
Quest 3, Quest for Glory 3 og 
en del andre .Jon Lunden 
4827 Frolands Verk. TLF 
37038749. 

Løsning til Larry 5 eller 
6.ønskes Jeg har løsningene ti 
Larry 2 og 3 Send HD disk til 
Stian Skjøndal 
Haugane 
6740 Selje 



Konkurranse 


copy 


Konkurranse: Gjett hvor bildet er hentet fra! Vinn 2 års abonnement med alle disketter! 


Regler 


Bli med i vår 
konkurranse. 
Premie: 2 års 
abonnement på 
dette bladet med 
alle 3 vedleggs- 
diskettene til din 
maskin. (Pc eller 
Amiga). Verdien på 
denne premien er 
kr. 3.245,- 


Vi har forstørret opp en 
liten bit av et bilde som er 
hentet fra bladet. Du skal 
finne ut hvilket bildet. 

Send inn svar på hvilken 
side bildet står på. Helst på 
et postkort. Husk å skriv ditt 
telefonnr. også. Merk kor¬ 
tet. 'Konkurranse 3-94". 

Vi må ha denne i hende 
senest 2. desember for at du 
skal bli med i trekningen. 
Send kortet til: 

GiGA, Boks 266, 

1450 Nesoddtangen. 


Annonsøroversikt 

Ønsker du informasjon fra en eller flere annonsører, så send oss denne og vi vidresender den til annonsørene, som kontakter deg. 


Vennligst send mere innformasjon fra følgende annonsører: 


□ Applause Data side 37 □ Masters side 21 

□ BJ Electronics Baksiden □ Memory shop side 23 

□ Christiansen Elektriske side 39 □ Netto Norge side 25 

□ Daco Aua produkter side 27 □ OK Data side 45 

□ Data & Tjeletjenester side 13 □ Programvareklubben MCS side 41 

□ Eldatech Electronic side 27 □ RB datatjenester side 9 

□ Fortuna Games og Hardwside 51 □ Scantec Data Systems side 17 

□ Industridata vest side 43 □ Sezam PD software side 19 

□ Langås kontroservice side 41 □ SS Data side 19 

□ Lexmark International side 11 


Husk 
frimerke 
Porto 
som på 
brev. 


Abonnementsnr (se bak på bladet). 

Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted... 

Tlf. 

Ring gjerne inn på tlf. 66 91 62 70 


GiGA 

Boks 266 

1450 Nesoddtangen 
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Alle nye spill, og litt til, til super-priser 


Alle nye PC-spill 

Award Winners.449,- 

Armada (ny).544,- 

Bloodnet (ny).544,- 

CannonFodder.445,- 

Central Intelligence (ny).544,- 

Chaos Engine (ny).444,- 

Colonization (ny).522,- 

Club Football (ny).444,- 

Dark Legends.495,- 

Empire De luxe CD-ROM.495,- 

Empire soccer 94.395,- 

F1 formula one.445,- 

FIFA Soccer.495,- 

Great Naval battle.522,- 

Harrier Mic 29 (ny).275,- 

Kick off 3.495,- 

Kings Quest 1-6 CD-ROM.549,- 

Larry 6 Shape up and s.o.CD-R.545,- 

Links CD-ROM.185,- 

Manchester United (ny).522,- 

MYST CD-ROM.745,- 

NLH Hockey (ny).544,- 

On the Ball.495,- 

Overlord (ny).522,- 

Perfect Trillogy.545,- 

PGA Tour golf (ny).588,- 

Polyglot Språkprogram.485,- 

RALLY.445,- 

Robinsons Requiem.495,- 

Rules of engagement.549,- 

Sensible Soccer World Cup.395,- 

Shadow of the Comet (ny).522,- 

Simon the Sorcerer CD-ROM.549,- 

Space simulator (ny).595,- 

The Settlers.495,- 

Sim City CD-ROM.595,- 

Space Hulk CD-ROM.545,- 

Space Quest 1-5 CD-ROM.549,- 

Street fighter 2 .225,- 

Subwar 2050 CD-ROM.549,- 

Tactical Manager diskett.495,- 

Tactical Manager CD-ROM.445,- 

The Terminator CD-ROM.495,- 

TOP 50 Games CD-ROM.275,- 

Theme Park.545,- 

World Cup USA 94 Måned.Sp!.425,- 

Wrath of the Gods (ny).544,- 

Be om komplett spill-liste 


PC-Spi I l-TI LBU D! 

Shadow of darkness.395,- 

Simon the Sorcerer.395,- 

TFX flysimulator.395,- 

Alle nye Amiga-spill 

Benifactor.325,- 

Bobs Bad Day TILBUD!.295,- 

Bump'n'Burn.475,- 

CannonFodder.415,- 

Club Football (ny).395,- 

Cyberpunks.325,- 

D-DAY.415,- 

Empire soccer 94.325,- 

K-240.415,- 

Links (Golfspill).225,- 

Mr. Nutz.325,- 

On the Ball.459,- 

Rules of engangement 2.459,- 

Sierra soccer.325,- 

Sensible soccer.325,- 

Tactical Manager.325,- 

Street fighter 2.185,- 

World Cup USA 94 .369,- 

Be om komplett spill-liste 

Amiga-spill TILBUD! 

Winter Olympics.295,- 

Simon the Sorcerer.295,- 

Hugo.295,- 

Goal på norsk.295,- 



Joysticker 

Amiga/C64 

Quick shot 1.65, 

Quick shot 2.75, 

Quick shot 3.145, 

2 stk. Apache.150, 

Hyperstar.350,- 

Joyball.125,- 

PC joystick 

Quick Shot 113.145,- 

PC Optix Digital og Analog.425,- 

Sega/Nintendo joysticker 

Mavrick 2 til Nintendo.145,- 

Pyton 3 til Sega.145,- 


Lageringsbokser 

200 stk 3,5" disketter m/lås.295, 

34 stk CD-ROM m/lås.245, 


Disketter 

10 stk DS/DD 3,5" 720 kb.49, 

30 stk DS/DD 3,5" 720 kb.139,- 

100 stk DS/DD 3,5" 620 kb.350,- 

10 stk DS/HD 3,5" 1.44 Mb.79,- 

30 stk DS/HD 3,5" 1.44 Mb.219,- 

100 stk DS/HD 3,5" 1.44 Mb.450,- 

Rensediskett 3,5".49,- 

Rensediskett 5,25".49,- 


Maskiner Amiga 

Amiga 1200 .4490,- 

Amiga 1200 pakketilbud.4990,- 

Amiga CD 32.2990,- 


HAR DU 
PROBLEMER 

Vi tilbyr profesjonell 
telefonhjelp med alle 
slags problemer, hvis 
maskinen ikke virker. 
Ring først, kanskje 
det kan løses over 
telefonen. 

Ring tlf. 020 72064 

(kr. 3,57 pr. min.) 


REPARASJONER 

Benytt vårt verksted. Vi 
reparerer til faste priser 
uansett feil! Eventuelle 
delepriser kommer i til¬ 
legg. 

Commodore 64 kr 160,- 
Amiga kr 210,- 

PC kr 450,- 

Monitorer kr 260,- 

Joysticker kr 60,- 


Hurtig levering innen en 
uke. Frakt kommer i til¬ 
legg. Hvis du ringer på 
forhånd, så avtaler vi 
pris. 

HUSK! 

Send med power og 
feilbeskrivelse 

DATA.BUA 
Boks 320 
1750 Halden 
Tlf. 6918 69 30 


Kontakt oss og få 
komplett spill-liste 
GRATIS tilsendt. 


Boks 108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 


Alle priser er med mva. 



















































































































Månedens spill 


Hver måned velger 
vi ut et av de nyeste 
og mest poppulære 
spillene til måne¬ 
dens spill. 


Dette vil vi selge til en 
ekstra gunstig pris. 

Denne gangen er det 
The Chaos Engine til PC og 
Bump'n'Burn til Amiga 


Disse spillene kan du få til 
denne prisen: 

■ The Chaos Engine PC Kr 395, 
M, Bump'n'Burn Amiga Kr 395, 

Benytt bestillingseddelen nederst, 
eller ring oss på tlf. 66 96 00 10 




Jeg bestiller månedens spill 

og får denne til tilbudspris: Porto og opp- 

The Chaos Engine Til PC □ kr 395,- kravsgebyr 

Bump’n’Burn til Amiga □ kr 395,- legg^fprisen. 

Jeg bestiller også: 

Pris 


Kan sendes 
ufrankert. 

(WPISil) 

har betalt 
portoen. 









□Jeg har forskuddsbetalt til postgiro: 0803 4 02 98 07 og får 
kun portokostnader på kr. 29,- i tillegg til prisen. 

Avtale nr: 101131/18 Pb 

Navn 




(f 

Adresse ............ 

Postnr/Sted. 

Tlf: .Kundenr. 

Ring gjerne inn bestillingen på tlf. 66 96 00 10 

1450 Nesoddtangen 







































Returadresse: 

Giga, Boks 266 
1450 Nesoddtangen 


DEN FØRSTE VIRKELIG INTERAKTIVE CD-FILMEN! 


Du er privatdetektiven som har som oppgave å stanse den genetiske super-racen som sirkler rundt jorden i et romfartøy, i vente på å overta 
verdensherredømme. Spillet tillater deg total interaktiv handling med omverdenen, og gjør at du fritt kan bevege deg gjennom gater og hus i 
San Fransisco. For første gang har du en virkelig opplevelse av å være i et fremmed rom i en fremmed by - ikke bare "pek og klikk" deg 
gjennom rom og korridorer! _ 


ELECTRONICS 
SOFTWARE AS 


Spillet består av 3 CD f er og er det desidert 
største CD-ROM spillet som hittil er laget! 
Du får det hos nærmeste dataforhandler. 


Enedistributør i Norge. Tlf: 64931121. Fax: 64933444 












